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La puerta Trasera

Guia detallada del jucfo mas terrorifi-
co del momento: Resident Evil 3:
Némesis. ;Necesitamos decir mas?

-

"8 |

Resident Evil 3: Némesis, £l terror

ha vuelto. Esta revista ha sido hecha
. s < ”
“n para ti, jugador empedernido
all Top de Playstation. Queremos que
Esperamos que colaboréis en esta ‘ disfrutes al mixime con tus
vuestra revista con vuestras cartas, ; juegos, asi que si quieres con-

sultarnos cualguier duda,
pcdirnos trucos, mandarnos
dibujos, o simplemente, salu-
darnos, puedes hacerlo man-
dando tus cartas a la siguiente
direccion:

sugerencias, etc.

En exclusiva, las imagenes de los (@
nuevos proyectos Final Fantasy. <

El CU!"IOSO Revista PLAY TOP

Todas las curiosidades y rarezas. En . C/ Orense 32,10 3°
este nimero, la incursién de Lara : 1 28020 MADRID

en el mundo del cine. :
O también puedes mandarnos

A Y f tus e-mails a esta direccion de
w \ 1 correo electrénico:

demos@lander.es

El Tl‘amposo : ] (especificando que es para la

revista Play Top)

: Los trucos mds dtiles para que saques ;
La tltima y espectacular aventura Al partido a todos tus fuegos. Esperamos tus comentarios,
de Buzz Lightyear. dudas y sugerencias, jya estds
tardando!
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Mej rAque
Final Fantasy

una Europa medieval reple-

& magia y monstruos,
Ashfey Riot, joven m&embm de
los Caballeros de la Paz ¢
Vandelia, habré de
al lider de un pelig
religioso en constante
da de poder. Esta premisa he
servido para que dos genios,
Yasumi Matsuno (Final Fantasy
Tactics) y Akihiki Yoshida (Ognar

“ Battle) unan sus fuerzas en el
| ' intento de crear el mejor RPG |
, Vet de la historia de PSX. '

oy

g - "x%j -

| tes p@i‘idades. Por ejemplo,
| Jteimaginas que pudieses arear

| Story te lo permite. Co
drsbnmefementas, podrd

5 - it o fracaso en
Ar ﬁ¢ 1 Ademas, los pers
; f p ede que sea
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Game Boy
n la

potencia de

Playstatton ?

Como todo el mundo sabe,
Nintendo esta trabajando en
cesora de la Game Boy
. Denominada en princi-
" pio Game Boy Advance, los
rumores indican que contaria
con la potencia de Playsta
pero en un formato teal
table como la Game Boy. |
rumores también indican que
Nintendo podria lanzarla al
mercado en las navidades de
este ano a un precio de 99
délares, lanzando a la vez
entre 6 y 8 titulos dkﬂﬁﬂbies.
Tres de esos juegos podrian

ser titulos Pokemon.

habnls podido acﬂvhlr por su
nombre, esta pistola
incorporada un motor

de vibracion gue hace

cuanto mas dispares, mas
vibre esta en tus manos.
Incorpora también un disposi-
tivo para seleccionar las distin-
tas funciones, ya que también
incorpora retroceso, como
viene siendo habitual en otros

Dreamcast,
que no fun-
=.ciona bien
en televisio-
nes de 100 hz.

Las dltimas novedades de la Ps2

Alta tension

Playstation 2 sigue dando
mucho que hablar, iy todavia no
ha salido al mercado! Ha sido
un duro trabajo de
investigacion, sin embargo, os
ofrecemos nuevas noticias
sobre la consola de Sony.

arece ser que en Japon
P ha habide algunos pro-
blemas con la PS2. Bien
es cierto que hasta el 4 de

marzo no sale a la venta, pero

parece ser que algunos juego

de Playstation sufren de pro-
blemas de incompatibilidad
con PS2, al parecer, debido a

que algunes fabricantes de -

juegos no han respetado la
normativa de Sony en la ela-
boracién de los productes. Sin

.embargo, eso no nos afectara

a los usuarios espafioles, ya
gue agui si se respeta la nor-
mativa de Sony. Por otro lade,
parece ser que Sony esta en
negociaciones con Epic
MegaGames para desarrollar
el juego Unreal Tournament
para PS2.

En breve empezaran a desa-
rrollarlo y como fecha inicial

de salida se barajan las

Navidades de este afio.
Par otra parte, parece ser qua
después de lanzarla en Japén,

en Usa saldra a la venta el 10
de Septiembre de este afio, a
un precio de 299 délares (unas
50.000 ptas, mas barata que
aqui gue saldra a 59.900
ptas). Junto a la consala tam-
bién se lanzaran 26 titulos
Impactantes, gastando solo en
publicidad (television, radio,
prensa, internet, etc..) unos
250 millones de dolares. Los
anuncios seguiran la misma
linea que los actuales de
Playstation.
La consola PS2 no llevard de
serie un modem, como
Dreamcast, pera los usuarios
gue tengan cables de modem
podran acceder a Internet a
traves de la consola. De los 26
titulos que lanzaran, 10 posi-
blemente tendran compo-
nentes on-line y 2 tendran
jugabilidad completa a través
de la red.

i Pla

loN.
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Imagenes exelusivas de lonuevo de Square

Final Fantasy

Nuestros espias
han conseguido
imagenes en
exclusiva de los
nuevos FF que
Square prepara.

n el reciente Sqguare
EMiHenium, fueron pre-

sentadas imagenes Yy
videos de los proximos titulos
de lafamosa saga. Final Fantasy
IX sera para PlayStation y ten-
dré un aspecto mas “cartoon”,
siendo otra vez el look defor-
mado el que se nos presente
en este juego, aungue distinto

(segiin Square) que los aspectos
presentados por los dos ante-
riores juegos de Playstation.
Cuatro personajes podran ser
utilizados en el campo de bata-
lla, destacando una sobre los
otros tres. Parece ser también
que se abandonara un poco la
tematica "space opera” para

B PLAYTORN 5

hacerlo mas magico, ahadien-
do més elementos magicos y
rescatando a antiguos perso-
najes. Final Fantasy X esta
actualmente en desarrollo para
PS2, y podra ser jugado tanto
como un juego normal de un
solo jugador come un juego on-
line. Los graficos seran muy rea-
listas. El logo sera “Final
Fantasy X: The Journey Home".
Final Fantasy X| todavia esta
muy verde, solamente hay dise-
rios de personajes y lugares. El
aspecto sera similar a lo visto
en los titulos de Pc EverQuest
y Asherons Call. Aqui tenéis
imagenes que hemos conse-
guido de esa presentacion en
exclusiva y ademas, como rega-
lo, varios disenos de la pelicu-
la que se estd preparando sobre
Final Fantasy.

MARZO 2000

que otorgan cada ano,
Blockbuster Entertainment
Awards, que podremos conos
cer en junio. Las nominaciones
son las siguientes:
» Videojuego Favorito:
Army Men: Sarge's Heroes
Super Smash Bros.
: You Are The

heelman
Resident Evil 3: Nemesis
Pokemaon Amarilio
) Juego dt Playstation

Never Dies
lawk's Pro Skater
» Juebo de Nintendo 64
Favorite Army Men:
Sargos Haros

Ready 2 Rumble B
Sogc*Bass Fishing




Coca Cola

Aprovechando el tiron que
endra en Japon el lanzamien-

la Playstaiion 2, Coca
Cola ha anunciado que ellos
también van a sumarse a la
difusion de la Ps2, y nada
mejor para ellos, v para todos
los aficionados nipones, claro,
que realizar un concurso en el
que los ganadores, 1000 en
total, podran llevarse a casa

una de estas consolas. Para
ello, todos los [a
quieran participar podran

hacerlo a traves de un concur-
so anfine o bien via tarjeta
postal a partir del 11 de
Marzo, una semana después
de que la consola salgaa
venta. Los ganadore:
elegidos al azar y seran avisa-
dos a partir del 31 de

Péra que puedan recogel .ﬂ&
consofa. La pregunta es... :*
¢hara lo mismo Coca Cola ™
-guando lleguela Ps2 a
Espana? Esperamos que si.

Konam: y
los Juegos
mpicos

PS2 sera la consola anfitriona
de cuatro titulos basados en
los Juegos Olimpicos, todos
elles desarrollados por
Konami. Eso si, no contaran
con la licencia oficial de Sidney
2000, gue esta en manos de
Eidos. Konami ya ha creado el
titulo de atletismo mas famoso
de la historia, “International
Track & Field", asr que la cali-

apareceran en el tercer cuarto
del 2000 en Japon, justo en

medio de la fiebre Olimpica, y |

esperamos poder disfrutarlos
aqui euanto antes.

Las aventuras de
Lara no solo
transcurren en
los videojuegos.
Los chicos de
Image nos lo
cuentan todo.

ichael Turner (creador

y artista de las series

Witchblade, Fathom,
y de los comics Witchblade/
Tomb Raider) se ha puesto
manes a la ebra para ofrecernos
un triple cressover entre Fathom,
Lara Croft y Witchblade. La his-
toria esta dividida en tres partes,
siendo las portadas de los tres
nimeros partes de una ilustra-
cion total. La historia comenzara
en Fathom #12 donde aparece-

ran Witchblade y Fathom, salien-

do Lara al final del episodio. En
el #13 veremos como Fathom y
Lara Croft unen sus fuerzas y por
ultimo en el #14 las tres aventu-
f€1as se uniran paraacabar con
el malo y salvar el dia, El crosso-

ver empezara en Abnil del 2000
en Usa y continuard durante
Mayo y Junio (Esta informacion
ha sido extraida de una entre-
vista hecha por Frank Mas-
tromauro a Michael Turner mien-
tras los dos estaban jugande al
Crash Bandicoot Team Racing a
las 2 de la manana).

Pero esono es todq

No sefior. Ademas de ser _‘, a

invitada de lujo en otros g

rmics, Lara también tiene el st

propio. Concretamente una
nueva serie escrita por Dan
Jurgens y dibujada y entintada
por Andy Park Jon Sibal, res-
pectivamente. El duTomb

PLAYTOP o
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Los primeros
juegos de PS

El 4 de marzo, el
mundo de los
juegos cambiara
para siempre con
el advenimiento
de PS2

stos son los juegos de
E PS2 que apareceran en

marzo en Japon. Sobran
mas comentarios.

4 de marzo:

A-Train 6 (Artdink)
Billiard Master 2 (Ask)
Drum Mania (Konami)
Eternal Ring (From
Software)

Fantavision (SCEI)

Kakinoki Shogi IV
(Ascii)
Kessen (Koei)

Mahjong Taikai tHi: A%
Millenium League (Koei) #5f
Maorita Shogi (Yuuki
Enterprises)

Rol de Nameco para PlayStation2

Project X

amco es una de nues-
N tras companias prefe-

ridas, pues no en vano
son los creadores de juegos
como Ridge Race o Tekken, Asi
que nos hemaos puesto muy
contentos al enterarmos de que

Solo para tus ojos ﬂ

Noche vigila en
3zy$tation b

nan, el legendario cruzado
enmascarado, a puesto ya sus
miras en P52, y ade
dos juego distintos.
los desarrolladores frane
autores de juegos como

1
¥ %

8

Ridge Racer V (Namco)

Sky Surfer (Idea Factory)

Street Fighter EX3 (Capcom)
Street Mahjong Trance:

h Mahjong God 2 (Sunsoft)

¢ Stepping Selection (Jaleco)

16 de marzo:
¥ American
(Astroll)

| | Driving Emotion Type-S

e (Square)
EX Billiard (Takara)
1Q Remix + (SCEI)

23 de marzo:
Golf Paradise (T&E Soft)

ahora de adentran en el atrac-
tive mundo de los juegos de
rol. El juego lo esta desarro-
llando la subsidiaria Monelith
Soft, liderada por Hirohide
Sugiura, anteriormente dise-
hador de juegos para Square.

Arcade

Rayman 2, preparan un juego
basado en la excelente serie

de animaeién del personaje, y

otro ambientado en el univer-

so de Dark Knight, la historie=
ta de Frank Miller que nos
presentaba a un Bruce Wayne
cincuentdn que retornaba a su-
pape! de Batman. Aun es
pronte para hablar de fechas

de lanzamiento. o

30 de marzo: k-
Dead or Alive 2 (Tecmo)
Gekikuukan Pro Baseball
(Square)
Tekken
(Namco)

Tag Tournament

Gran Turismo
se bate a s&
1€ o ¥ .

Estados Unidos, y es uno de iy
los grandes exitos de la histo-

Espania, parece q
verizar este record,

pués de su lanzamien )
pasard cuando salga
De momento solo sabemos
que el nombre momentaneo es
Proyecto X, pero
con estos prece-
dentes sélo pode-
mos esperar lo
mejor.
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Playst. recibira también la
visita del agente secreto mas
famoso del mundo, 3 finales
de este ano o principios de!
. Asi lo ha confirmado
~ Electronic Arts, propietaria de
 Ialicencia de [ dltima pelicula
~ de Bend, "El Mundo
suficiente”. El juego
do desarrollado con el enc
de Quake Ili: Arena, y I
cos de EA aseguran (modes-
tos ellos) que tendra graficos,
sonido y jugabilidad revelucio-

ormalmente, 600,000
N unidadgs disponibles

de una consela en
Japdn el dia de su lanzamiento
son un numero considerable.
Pero es una cifra que puede
considerarse pequena en com-
paracion con la enorme expec-
tacion que PS2 ha generado. Y

“»

ace ya unos cuantos
anos, Infogrames pre-
sentd un titulo para orde-

nadores que dejo a todo el
mundo boquiabierto. Se llamaba
Alone in the Dark, estaba basa-
do en los mitos creados por el
escritor H.P. Lovecraft y, aunque
en ese momento no lo sabjamos,
dio origen a uno de los géneros
de videojuegos mas populares
de la actualidad: el Survival
Horror. En aquel juego ya estaba
todo! personajes poligonales que
se movian por escenarios dibu-
jados, todo tipo de angulos de
carmara para presentar la accion,
ambientacion terrorifica, mons-
tuos, sustos de los que te sacan
el carazon del pecho, escasas
armas y municion para desha-

A
€5 que existen rumores que
dicen que Sony va a distribuir
este numero de consolas para el
diaide lanzamiento. Si se confir-
man, no es descabellado pensar
que las ya habituales colas que se
forman para comprar las nuevas
consolas batan en esta oca-
sion todos los records. Por
cierto, finalmente Sony ha
presentado en Japon el lec-
tor de DVD que llevara PS2
incorporade. Los asistentes

al acto pudieron comprobar

cernos de los horrores sobrena-
turales... Te suena, ;verdad?
Todos los elementos que han
hecho de Resident Evil una de
135 sagas de mas éxito de |a his-
toria de los juegos. Pues bien,
ahora Alone in the Dark vuelve
dispuesto a demostrar que en lo
gue a aterrorizar se refiere, ro e
gana nadie. Alone in the Dark IV
esta actualmente en desarrollo
para diversos sistemas, y uno de

Mas vale que te pongas pronto en la cola...

18610 600,000 PS2?

como funcionaba una copia de
la pelicula "Shakespeare in
Love®, con una excelenta cali-
dad de reproduccion. Para que
el DVD reproduzca peliculas,
hace falta un driver que se inclu-
y& en la tarjeta de memoria que
viene con la consola, y en un
disco aparte. También es posi-
ble que se lance un mando a
distancia para manejar el
DVD, si bien el pad de con-
trof hara todas las funciones
necesarias.

.I.ll-I.."...II.................II.Il...l..ll.l..'l..ll..l.l...‘..

Alone in the Dark resucita el terror

VYualve el padre de
Resideg:tévi |

ellos es PS2. Ei juego comienza
cuando el detective Edward
Carnby viaja a la misteriosa
Shadow Island en la costa de
Maine (USA), para investigar la
muerte de su mejor amigo. Ni
que decir tiene que va a enfren-
tarse a horrores que ne puede
ni imaginar. Preparate para un
terrorifico wiaje por los recove-
cos de la retorcida mente de
Lovecraft...
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TOP PLAYSTATION
mas vendidos

TOMB RAIDER IV: 8- CRASH BANDICOOT 2
THE LAST REVELATION (PLATINUM)

TEKKEN 3 (PLATINUM) 9- COLIN McRAE
RESIDENT EVIL 2 (PLATINUM) RALLY (PLATINUM)
MEDIEVIL (PLATINUM) 10- ACE COMBAT 3
GRAN TURISMO 2

GRAN TURISMO (PLATINUM) (fuente consultada:

FIFA 2000 CentroMail)

TOP PLAYSTATION
mas alquilacos

GT2 11- HERCULES (PLATINUM)
GRAN TURISMO (PLATINUM) 12- FINAL FANTASY VIi (PLATINUM)
TARZAN 13- RESIDENT EVIL 2 (PLATINUM)
TEKKEN 3 (PLATINUM) 14- MEDIEVEIL (PLATINUM)
COLIN MACRAE RALLY 15- TOMB RAIDER - LA ULTIMA
(PLATINUM) REVELACION .
FINAL FANTASY VI 16- METAL GEAR MISSIONS
FIFA 2000 17- NBA LIVE 2000
ACE COMBAT 3 18- TIME CRISIS (PLATINUM)
CRASH BANDICOOT 2 19- CRASH TEAM RACING
(PLATINUM) 20- ACCLAIM ACTION PACK

- MICKEY'S WILD ADVENTURE (Fuente Consultada:

Blockbuster Video)




Sencillamente
alucinante

No podemos evitar sentir envi-
dia sana de los japoneses tras
echar un vistazo a este titulo.
Preciosos escenarios, banda
sonora inolvidable, ajustada
jugabilidad y una duracion
equiparable a
la de FFVIII
son las cartas
de presenta-
cion de The
Legend of
the Dragoon.

de The Legend of the Dragoon, el titulo

mas esperado por los aficionados al géne-
ro. La fiebre de los RPG parece que no cesa y
en Japon las companias no dejan de sacar jue-
gos de este estilo. Sony no ha querido quedar-
se fuera y presenta, con la calidad que se le
presupone a todos sus productos, este Legend
of the Dragoon, que tiene como cometido la
dificil tarea de robarle el trono a la saga FF.
El sistema de juego no dista demasiado de lo
que estamos acostumbrados a ver. Los perso-
najes se mueven en un entorno 3D, en el que
destacara el deslumbrante apartado grafico,
con mencion especial a los escenarios: los
pueblos, los castillos, la playa... Todos los pai-
sajes en los que se desarrollara la aventura
dejaran al jugador con la boca abierta.

L 0s jugadores nipones ya pueden disfrutar

Los combates

En vuestro camino apareceran los enemigos
de turno, a los que no podréis ver. Pero pare-
Ce que en este apartado Sony se ha lucido
especialmente o, lo que es lo mismo, que el
numero de encuentras con enemigos sers
razonable, con lo gue no se cae en el principal
fallo de la serie FF: el excesivo y desesperante
numero de combates. Ademas la mavoria de
las veces se puede huir en caso de necesidad.
La transicion de la pantalla del juego a la del
combate es realmente espectacular, Los com-
bates seran por turnos, en los que el jugador
suele atacar primero. Durante el combate se
puede acceder al ya clasico menu, que consta
de los también clasicos comandos: atacar,
defender, item y escapar. Entre los item hay
desde pociones curativas hasta objetos de
devastadores poderes. Todo lo que necesite-
MOs para progresar en la aventura lo encon-
tramos aqui. Los golpes pueden ser sencillos
0 combos, si pulsamos un boton en el
momento adecuado. Sobra decir que si reali-
zas este golpe adecuadamente, el dano se
vera multiplicado. También se puede contraa-

YON

R L

PLAYTOP @@ MARZO 2000

Consola: Psx
Género: Rol
Compaiiia: Sony

El principal protagonista de Ja historia es Dart,
un joven rubio que deja su aldea natal para
vengar la muerte de sus padres a manos de
Un aemonio. £n Su large vige se encontrard
con multitud de personajes. Shana es 12 hija
del jefe de Ia aldea, que acompariara a su
amigo Dart en su emprasa. Otra companera
de vigie del protagonista sera Rose, una mis-
Leriosa mujer que Se cruzard en el camino de
Dart y le ayudara. £l Gitimo de Ios personajes
dlestacados del juego es el "encapuchado’. Se
dedicara a Impedir los progresos de nuestros
amigos, siempre embutido en su oscura capa
Nada se sabe de &/

tacar. Si un enemigo contraataca y el jugador
logra eludirlo, podréa volver a golpear,

iéDonde estda la magia?

Suponemos gue ya os habréis percatado de un
detalle: aln no hemos hablado de fa magia. No
hay comando de Magia. Cuando un enemigo
muere, el jugador recibe una serie de “Spirit
points”. Una vez que posedis los suficientes, apa-
recerd en el menu el comando "Dragon”. A partir
de aqui hay que tomar una decision. Si el juga-
dor decide convertirse en dragon, solo podra
usar sus habilidades por un turno. Si se decide
acumular mas “puntos de espiritu”, aumentara el
numero de turnos en los que estan disponibles
los poderes del dragon. Una vez convertido en
dragan, el jugador debe decidir entre el ataque
del dragon o la magia del dragon, cada uno con
Sus ventajas € inconvenientes.

Estamos, en definitiva, ante un juego de rol
que promete mucho. Su indudable calidad
técnica y sus cuatro compactos garantizan
muchisimas horas de diversion. La pregunta
es: (cuando o veremos en Espana?

|

Con multitud de increi-
bles y unicos persona-
Jjes, Llegend of Dragoon
sin duda va a ser uno de
los bombazos de este .
ano. Aqui tendremos
todavia que esperar,
Pero seguro que mere-
ce la pena, ;verdad?




¢También nos

perderemos este?

Primeras imagenes de la
esperada secuela de un
juego que, desgraciadamen-
te, no pudimos disfrutar.

I regreso de la tan esperada secuela de la
E estupenda aventura cinematica de
Square, Parasite Eve, esta casi listo. Su
primera entrega fue todo un bombazo en
Japon y Usa, mezclando habilmente elemen-
tos del Final Fantasy vy de la saga Resident Evil,
contando con escenarios pre-renderizados y
con atagues por turnos en los que podiamaos
usar magia. En esta nueva aventura, la prota-
gonista, Aya, abandona el F.B.I. y se dirige a Los

Nuestra protago-
nista tendr.a que
recorrer escena-

1 rios como este
pueblo fantasma,
aunque no esta
vacio del todo.

0000000000000 O0000000CO0OOCOOODOOCCOOOOROCOOCORPRCROEOOOPOPOOPOOOORROOO0

The Bounce

Otra genialidad

cde Square

La segunda parte de Ehrgeiz
aprovecha las posibilidades

Parasite Ev

Consola: Psx
Género: Aventura
Compafifa: Squaresoft

Angeles, llevando su guerra particular una vez
mas contra un temible y extrano enemigo, las
criaturas Neo-Mitocondriales. Aqui en Espana
no hemos podido disfrutar de su primera
entrega, va que, como viene siendo habitual £
en Square, ante diversos problemas en Ia tra- -
duccion, dejan pasar el tiempo y finalmen- f

te, tras ver que el juego se ha quedado ¢

un poco descolgado, optan por no >
comercializar el juego en nuestro ,

pais, dejandonos solo con la A

opcian de la importacion, algo
gue no entiendo, ya que durante
mucho tiempo los juegos de
Play v de otras plataformas anteriores
a esta consola han sido traidos a
nuestro pais en otros idiomas, y
mas mal que bien se ha podi-
do jugar. Pero bueno,
ahora solo queda saber si
cuando Parasite Eve 2
esté listo tendremos
que apuntarlo tam-
bién en la lista de
los que nos per-
demos.

F

p

La calidad grafica es, sin duda alguna,
excepcional en todos sus aspectos. Y sino lo
cregis, echad un vistazo a las imagenes.

Consola: PSX 2
Género: Lucha / Aventura
Compaifiia: Squaresoft

,
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técnicas de la PSX 2, ofre-
ciéndo emocion y novedad.

genes de juegos que muestran el tre-

mendo potencial técnico de la nueva
consocla de Sony. The Bouncer, la segunda
parte de Ehrgeiz, es un buen gjemplo de ello.
Manteniendao la innovadora mezcla entre
lucha y aventura-rol y siempre en un entorno
3D, el juego hace gala de un enorme desplie-
gue técnico, que queda demostrado sobre
todo a nivel grafico.
Lo primero gue llama la atencién en el juego
tiene que ver con la iluminacion. Si en Gran
Turismo 2000 o en Tekken Tag Tournament Ia
luminosidad v el brillo se ponen al servicio del

P 0CO a poco nos empiezan a llegar ima-
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realismo, en The Bouncer contribuird en gran
medida a la atmdsfera extrana y misteriosa,
presente en todo el juego. Los escenarios
enfatizan el "look" caotico que posee el
mundo en el gue nos movemos. El diseno v la
expresividad de los personajes esta muy cui-
dado, con transiciones que separan la lucha
de la aventura hechas a base de secuencias
de video FMV. The Bouncer aparecera en
Japdn el 4 de marzo, dia en el que sale tam-
bién a la venta la PSX 2, y formara parte de esa
primera remesa de 26 juegos que nos dejaran
con la boca abierta'y que haran que espere-
mos aliin mas la llegada de la PlayStation 2.
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Galer lans

La polémica vuelve
a estar servida

Siempre estamos con lo
mismo. Los videojuegos son
para nifios. Los comics son
muy infantiles. jBasta ya,
sefiores, de tanta tonterial

polemica con el mundo de los videojue-

gOos. Y es gue parece ser gue todos los
aficionados a los videojuegos v a los comics
tenemos que tener por narices una edad men-
tal de 12 anos. jBasta ya de tanta hipacresial
¢Cuantas consolas no se compran con |2 excu-
sa "es para mi hijo"? Los usuarios de consolas
abarcan edades muy dispares, desde los 10
anos hasta los 40 e incluso mas. Galerians, es
claramente un juego para adultos. ¥ no me
solo por que pueda tener contenido sexual o
erotico (que también se echa en falta de vez

en cuahdo, v gue lo sepais, en

Japon si hay juegos para
“:Play de indole sexual, que
por alguna extrafa razon,
nosotros no vemos), si no
por la'violencia explicita o

N 0s encontramos de nuevo ante una gran

i no tenéis
suficiente con
Resident Evil,

Eidos viene dispuesto
a que hagamos del
Survival Horror nuestro
género favorito. Fear
Effect (cuyo primer
nombre era Fear Factor)
es una extrana mezcla
que bebe de distintas y
variadas fuentes, desde el
Resident Evil hasta las peli-

Rion utilizard sus poderes menta-
les para intentar escapar de su
prision. ¥ cuidado con los que se
pongan por medio.

por la forma en la que el protagonista consi-
gue aumentar sus poderes. El argumento es el
siguiente: estamos en el afio 2055, varias com-
panias trabajan en experimentos con radiacio-
nes y drogas, con el fin de despertar las facul-
tades mentales latentes en el hombre. Para
ello, experimentan con chicos jovenes, siendo
Rion, nuestro protagonista, uno de estos
congjillos de indias. Hasta agui el argumento
nos recuerda al clasico de Otomo, Akira, y no
solo en eso, el aspecto grafico (similar a [a saga
Resident Evil) tiene un estilo muy manga, per-
mitiendonos disfrutar al maximo de los esce-
narios. Rion se lanzard a la busqueda de una
chica que se comunica con él telepaticamente,
en un intento por escapar con ella del i Inmenso
edificio donde estan encerrados, Pero el ele-
mento de la discordia social no es otro que el
uso de los poderes por parte de Rion. Olvidaos
de pistolas v otras armas de fuego, Rion utiliza-
ra sus poderes mentales para hacer que se les
pare el corazon (literalmente) a sus captores,
amen de otras variaciones. Sin embargo, estos

Una de nuestras mercenarias, dispuesta a hacer A
amigos alia donde vaya.

culas de accién y artes marciales de Hong
Kong, pasando por un estilo visual con togques
de manga. En el juego, controlaremos a tres
mercenarios y nas tendremaos que infiltrar en
una misteriosa region de China para rescatar a
la hija de un importante empresario. Iremos
alternando el control de cada uno de los mer-
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Consola: PSX
Género: Accién
Compaiiia: Crave

poderes se desperta-
ran en Rion si toma-
MOs unas sustancias
quimicas distribuidas
por el edificio, lo
que hace que
todos los puritanos
y falsos moralistas
se echen las
manos a la
cabeza, jPor
Dios, gue solo es
un juego! Y se especifica en la caja que es un
Juege para adultos. Aunque parezca mentira,
los aficionados a las videoconsolas también tie-
nen cerebro. Pues eso.

* %k Kk &k
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Consola: PSX
Género: Accién
Compaiiia: Eidos

cenarios. El juego presenta un aspecto muy
similar al Resident Evil, solo gue con un

- aspecto mas oscuro e inquietante (;mas que

en el RE?) y anadiendo un elemento que es
revolucionario en este tipo de Luegos Y que
trata de hacerlos mas reales: un medidor de
adrenalina para nuestros personajes. Cuando
haya peligro la adrenalina del ‘personaje se dis-
parard, haciendo que nos movamos mas rapi-
do y que podamos disparar mejor. La IA de |os
enemigos parece ser uno de los pequefios
fallos de este juego, aunque cuando salga el
Juego a la calle va estara corregido.

!
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jiiBuzz Lightyear

al rescate!!!

Los amantes de las platafor-
mas estan de enhorabuena.
Con Toy Story 2 van a
disfrutar de lo lindo.

pelicula. Woody ha sido secuestrado por

un coleccicnista de juguetes, v Buzz
y el resto de juguetes favoritos de
Andy deben rescatarlo. Nosotros
personificaremos al Ranger espa-
cial durante todo el juego. En lo
referente al control, Buzz res-
ponde bastante bien a los multi-
ples movimientos que pedemos
realizar (doble salto, apovarse en

la pared, planear...), aUngue quiza i

El argumento del juego es idéntico al de Ia

en PlayStation

Tras revolucionar al mundo
con la octava entrega de
Final Fantasy, Square trae a
PlayStation otra continuacion
de uno dé sus clasicos.

el papel de Gustavo Xlll, un principe exi-*

liado de su pais por su propio padre, va
que no esta capacitado para manejar un tipo
de magia imprescindible para detentar el
poder: el Anima. Asf comienza este extraordi-
nario RPG, que se desarrolla en la Europa del
siglo Xlll. El maravilloso trabajo gréfico, rema-
tado por unas soberbias animaciones, hacen
que la ambientacion sea perfecta. Te sentiras
como en un auténtico mundo medieval, visi-
taras pueblos perfectamente recreados, viaja-

E n Saga Frontier 2 comenzamos tomando

Consola: PSX
Género: Plataformas 3D
Compahia: Disney Interactive

A (05 entornos 30 estan muy conseguidos.

no es tan preciso como otros juegos de

su mismo genero. Afertunadamente,
f) en Toy Story 2 no habra demasiados
-~ tar fatal. Eso si, al saltar deberéis tener
cuidado con la camara, ya que puede
jugaros una mala pasada.

enfrentarse a los robots encabezados

Mas rol de calidad M

Consola: PSX e
Género: RPG
Compaiiia: Square

A Perspectiva isometrica con excelentes graficos.

ras en los primitivos vehiculos de la época...
Square también ha dado el maximo en lo
referente a la historia, que no te vamos a des-
velar aqui. Baste decirte que controlaremas a
varios héroes gque iran envejeciendo, y des-
pués tomaran el relevo sus descendientes, a
través de una trama que mezcla a la perfec-
cion multiples lineas argumentales, todas
ellas apasionantes.
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saltos en los que un error pueda resul-

En cuanto a los enemigos, Buzz debera

por el malisimo emperador Zurg. Mencion
especial merecen los enemigos de fin de fase,
sobre todo el avion de juguete. En general, el
apartado grafico esta bastante cuidado. Pero
el "look” infantil que tiene el juego no debe
confundiros, ya que completar los 15 niveles
no es nada facil. Toy Story 2 gustara a los fans
de la pelicula v a los amantes de las platafor-
mas en general. Y es que no todo los dias
puedes convertirte en un juguete y decir:
iHasta el infinito y mas alla!

Grificos  Sonido Jugabilidad Diversién
* ok k Kk * * Kk * ok Kk ‘****

A £l juego tiene hasta posibilidades estratégicas... -
El desarrolio es clasico, v se mantiepe el com--
bate por turnos. Pero ekisten tres modos de -
batalla, que te permiten controlar a-un solo
personaje, a un grupo, o incluse a varias uni-
dades el mas puro estilo estratégico.

Saga Frontier 2 nos ha impresionado, pero no
nos ha sorprendido. Al fin vy al cabo, quién
sino Square podria crear el mejor juego de

rol para PSX desde Final Fantasy VIlI7

ok

i
Gréficos | Sonido Jugabilidad Diversion
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Grandia

Rol en estado puro

Si ya has conseqguido acabar
FFVIIl'y tu cuerpo te pide
mas guerra, no te preocu-
pes. Por fin puedes dis-
frutar con Grandia.
E remesa de juegos de este
genero va a inundar nuestro
mercado en los proximos meses. El
primero es este interesantisimo
Crandia que, tras arrasar en la ya extin-
ta Sega Saturn, planea robarle el trono
a la saga FF en Playstation. Esta es la
historia: uno de los protagonis- o
tas, Justin, es el hijo de un
afamado aventurero que
suefia con seguir los
pasos de su padre.
Junto a su amiga
Sue, se embarca en
una aventura llena de peli-
gro con el objetivo de des-
cubrir una civilizacion
perdida. Un plantea-
miento inicial sencillo,
pero a la vez original. Y
€s gue esta vez no ten-

dremos que evitar el fin del mundo, ni nada por
el estilo. La pareja de personajes tendran que

I rol esta de moda. Una nueva

o

)

Consola: PSX
Género: Rol
Compaiifa: Ubi Soft

visitar numerosas y

variadas localizacio-

nes, creciendo y
mejorando sus habili-
dades a medida que
avanzan.

Rol & pri- ie
mera visto

Grandia tiene el "look" tipico de
los juegos de rol en consola: |2

sonajes... Nos recuerda a juegos
antiguos tan grandiosos como lllusion of
Time o el mitico The Legend of

Jjuego, el carrectisimo diserio de log
personajes v la simpatica expresividad
de éstos hace que valoremos positiva-

mente el apartado grafico. No obs-
tante, si lo comparamos -odiosa
pero inevitablemente- con FFVII,
: Grandia sale malparado. El sistema
de juego es tradicional: combates
por turnos gue hos otorgaran
puntos de experiencia. Tambign
nuestras armas aumentaran su
poder con el uso. Los objetos y
enemigos estaran visibles en los
mapas, lo que facilita nuestra tarea.

perspectiva, el disefo de los per-

Zelda. El colorido general que tiene el

A
deslumbranite y con gran cantidad de detalles

Como podéis ver, ef apartado grafico es

gl
Graficos  Sonido \Jugabilidad! Diversion
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Nleve en tu

PlayStation

Ya esta aqui la cuarta entrega
del juego que mejor refleja toda
la emocion del snowboarding.
L respecto a las anteriores entregas de la
saga se manifiestan nada mas cargar el
Juego. La innovacion que mas se agradece
tiene gue ver con el control. A diferencia de
CB3, CB4 tiene un control facil e intuitivo. Las

acrobacias se consiguen a base de sencillas
combinaciones de botones. Los graficos tam-

as diferencias de Cool Boarders 4 con

WQ

bién se han mejorado, destacando la cantidad
de detalles que incluyen los escenarios. Para
realizar las pruebas, podremos elegir entre un
nutrido grupo de deportistas reales, o crear a
nuestro propio deportista. La variedad en las
pruebas es otro punto a su favor.

PLAYTOP @) MARZO 2000

Consola: PSX
- Género: Deportivo
Compaiiia: Sony

Con Cool Boarders 4 0s sentirels como si
realmente 0s deslizarais por peligrosas pistas

<« de nieve. Si os enfrentdis a un amigo, 12 emocion
ird en aumento.

* kK
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El rey del survival
horror ha vuelto

Imaginaos escapando de una
antigua mansion tomada por
zombies. Imaginad que lle-
gais a una tranquila ciudad
norteamericana -Racoon
City- y os encontrais con un
panorama aun mas desola-
dor del que también lograis
salir. Pero ni siquiera asi 0s
librais del terror...
R primeras entregas de la saga.
Controlamos a Jill Valentine, ex miem-
bro de S TA.R.S., que debe abrirse paso por
Raccon City entre hordas de zombies.
También conoceremaos a NUEVOS Personajes,
como Carlos Oliveira, un militar renegado
excomponente de Umbrella Corp., al que con-

trolaremos cuando Jill necesite su ayuda
para sobrevivir...

esident Evil 3 se desarrolla entre 1as dos

Horrores mas reales

RE3 tiene los mejores graficos de la saga. Los
escenarios prerenderizados consiguen una
ambientacion perfecta. Ademas, podremos
interactuar con algunos elementos del esce-
nario. Los personajes también presentan
mejor aspecto. El control es tan sencillo como

|

Némesis
serd vuestra
pesadilla a
lo largo del
juego.
Podréis
elegir entre
Juchar con

Zona de pruebas

A Némesis y Jill cara a cara...

siempre, pero con dos mejoras importantes.
Por un lado, los personajes pedran girar 180°
de una forma rapida y sencilla. Por otro, ahora
podemos acceder al mapa pulsando solo un
boton.En cuanto al sonido, predominan 10s
silencios tensos con los que tanto “sufrimos”
en las anteriores entregas, y no faltaran los
sonidos que nos pongan Ios pelos de punta.
La musica nos acompanara en los momentos
de maxima tension.

A 13 ciudad esta totalmente devastada a causa de
los zombies. Jill se movera por tétricos lugares.

Nuevos seres de pesadilia

En cuanto a los enemigos, los zombies pre-
sentan una gran variedad: altos, gordos, len-
tos, rapidos... Capcom ha mejorado una de 1as
poquisimas pegas de RE2.

El numero de enemigos aumentara considera-
blemente, y la sensacion de agobio sera
mayor. Pero sin duda alguna el protagonismo
se lo lleva Némesis. A diferencia de los demas
zombies, Némesis es inteligente, lo que le
hace doblemente peligroso. Puede perseguir-
nos alla donde vayamos, abrir puertas, etc.
Nos veremos las caras con él en distintos
momentos del juego, apareciendo cuando
menos lo esperamos. Creenos: se va a
convertir en tu peor pesadilla.

A grandes monstruos,
armos mas grandes

Para acabar con todas estas criaturas contare-
mos con un variado arsenal. En este caso no

él 0 escapar  podremos disponer de accesorios que aumen-
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Consola: PSX
Género: Aventura
Compaiia: Capcom

A (3 sangre es un elemento comun.

ten la potencia de fuego de las armas, aunque
si podremaos hacerlo con la municion.
Convertiremos, por ejemplo, granadas norma-
les en granadas de acido o incendiarias. LOS
puzzles son bastante parecidos a los que
resolvimos en RE y RE2, y también deberemos
tomar decisiones en algunos momentos que
afectaran al desarrollo del juego. Si os gusta-
ron los anteriores RE, ya estéis tardando en
conseguir esta nueva entrega. Ademas de las
mejoras, descubriréis nuevos detalles sobre
esta apasionante historia. Si queréis pasar
ratos “de miedo”,
Resident Evil 3 es
vuestro juego.

kok kK K|
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Tekken Tag
Tournament

Vuelve el dios
de la lucha

Tekken ha vuelto. El mejor
Jjuego de lucha de todos los
tiempos se estrenara en PS2
poco después de que la
consola sea lanzada en
Japon. Ese dia sera
inolvidable para todo
aficionado a los videojuegos.
Consola: PSX 2

Género: Lucha
Compaiifa: Namco

Evergrace

Rol Real en PlayStation 2

PS2 serd la consola mas
potente jamas vista, y, por lo
tanto, los programadores tie-
nen la oportunidad de llevar
géneros ya conocidos a nue-
vas cotas de realismo.

chara todo el potencial de PS2 para pre-

sentarnos los mas bellos escenarios en
3D que hemos visto en cualquier juego dal
genero. Presenta una historia épica protago-
nizada por dos personajes, Yuterald y

E vergrace es un juego de rol que aprove-

La calidad grdfica es indiscutible. Los luchadores &
de Tekken jamds parecieron tan reales como ahora,

rey de la lucha. La saga de Namco renovo

los esquemas de este tipo de juegos con
los combates mds jugables y estratégicamente
interesastes gue jJamas habiamos experimenta-
do. Pero, recientemente, otra obra maestra de
Namco, Soul Calibur para Dreamcast, le ha
hecho tambalearse en su trono. Tras ver el
extraordinario aspecto grafico de Soul Calibur,
estaba claro que el Tekken Tag de PS2 no podia
ser una simple traslacion de la recreativa a la

T ekken se ha ganado a pulso su cetro de

mas puro estilo de los juegos "Versus® de

luchadores en cualguier momento. Los prota-
gonistas, viejos conocidos, exhibiran nuevos
movimientos, ademas de su repertorio clasico.
Pero la gran novedad del juego es que se ha
rehecho completamente su aspecto grafico,
tanto en personajes como fondos, alcanzando
una calidad ciertamente asombrosa. Como
puedes ver en las pantallas de te presentamos,
Tekken Tag aspira a ser el juego de lucha mas
bello y realista gue se ha visto nunca. Nosotros
no dudamos que va a conseguirlo.

Cada personaje incorpora mavimientos v combi- &
naciones nuevas e impactantes, hay que ser rapido.

Consola: PSX 2
Género: RPG
Compafiia: From Software

Sharami, que avanzaran de
forma paralela en la historia.
El juego esta repleto de los
elementos clasicos del
género, incluidas batallas
monumentales y magia en
ingentes cantidades. Pero /
donde Evergrace se distingui- |
ra de otros juegos de rol es
en su gusto por el detalle.
Asi, por ejemplo, cuando el
equipamiento de nuestro
personaje varie, también lo
hara su aspecto, de manera

que podremaos verle vestir o empufar dife-
rentes armaduras y armas. La forma en la que
vistamos a nuestros personajes sera decisiva,
ya que afectara directamente su capaciadades
en combate (no serd igual de rapido un gue-
rrero con armadura de cuero que otro con
armadura de metal). Aungue aln falta bastan-
te para que podamos jugarlo, lo cierto es que
Evergrace es ya unos de los juegcs de PS2
que esperamaos con mas ganas.
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consola. Tekken Tag nos presenta 34 personajes
enfrentados en un torneo de dos contra dos, al

Capcom, pudiendo intercambiar a nuestros dos

Sharami, una de las protagonistas del juego, A
vivird increibles aventuras en un mundo fantdstico.

1l
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Ricge

Namco presenta un
juego de ensueno

Consola: PSX 2
Género: Velocidad
Compaiiia: Namco

A F disena de los coches es asombroso A Y el delos oreuitos ng'ie anda a la 2aga.

ony y Namco es una alianza gue
S funciona a la perfeccion desde que

Ridge Racer acompano al lanza-
miento de la PSX en 1995. Por eso es
logico que el mas importante juego que
aparece el 4 de marzo con PlayStation 2
en Japon sea la guinta entrega de esta
legendaria saga. El retraso de Tekken Tag
y Gran Turismo 2000 hacen gue solo
Street Fighter EX3, de Capcom, pueda
situarse a su attura, Las daos chicas que
contemplan tus 0jos, la ya conocida
Reiko Nagase y la nueva belleza Al
Fukami seran las anfitrionas gue te con-
duciran por este maravilloso mundo de
glamour v velocidad. Conoceras Ridge
City, la moderna ciudad virtual por la que
transcurren los siete circuitos del juego.
Cada uno de ellos tiene diferentes tra-
mos, v en un principio podremos reco-
rrerlos con seis espectaculares vehiculos:
Toreador, Fiaro, Solare, Fortune, E.O. y
Mercurio. Ridge Racer V presenta cinco
modos de juego, todos bastante clasi-
cos. Quiza el gue mas te llame la aten-
cion es el modo Dual, en el que te
enfrentas a un solo rival. Si le derrotas,
su coche pasara a ser seleccionable. Gran
Turismo es el rey de los juegos de veloci-
dad, pero nadie puede dudar gue Ricge
Racer se lleva a la palma en lo referente
a encanto v sofisticacion.

A Algunos de los elegantes vehiculos que pilotaréis.
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Vuelve mas terrorifica que nunca la

tercera entrega de esta alucinan-
te saga. Esta tercera aventura

transcurre antes, durante y

."/

después de los sucesos ocurri-

dos en la segunda parte de'la

saga. Si sois jugadores impa-

cientes y no podéis resistir la

tentacion de acabaros el juego

por la via rapida, aqui tenéis la solucién
completa para el juego. ;A disfrutar!

Y cuidado con los zombies...

CIUDAD RACCON

Después de la presentacion,
camina hacia adelante, mata
al zombie glie t€ estorba,
Sube a la caja de basura y al
bajar veras una escena
(donde los zombies van a
por ti). Una vez que acabe
esa escena veras otra con
un tipo gordo, despugs de
la escena, toma las balas
gue estan en el lado
izquierdo v el Spray del lado
derecho, ahora sube las
esealeras y ve a la derecha,
hay'unas escaleras para
llegar a una puerta (Cuarto
de Salvacion) aqui recoge Ia
Llave gue esta en la
estanteria de cristal al lado
de la puerta y toma las balas
de los estantes.

Ahora baja las escaleras y've
hasta el final del pasillo
para abrir |a puerta con la
llave que acabas de
encontrar. Entra por la
puerta y estaras en la
ciudad Raccon, camina

derecho hasta que
enculentres una puerta,
entra y ve a la izquierda
para encontrar una puerta
metalica, entra y sube los
escalones, sigue avanzantio
hasta gque encuentres una
puerta con unas escaleras,

Te encontraras a Brad
evitando a varios zomBies,
matalos y baja por las
escaleras, veras a um tipo
muerto, quitale la Eseopeta
Y Coge el Aceite del
mechero del estante, sube
de nuevo y ve por el camino
izquierdo, coge las plantas
verdes, baja los escalones y
metete por la puerta.
Continua tugamine (habra
muchos zommbies), y veras
una puerta, es la puerta
principal del Bar pero no
poedras entrar, asi que
camina derecho#eras Ia
Boutique, sigue derecho
hasta gue te encuentres con
unas cajas sube y veras el
MAPA, arriba en las escaleras
hay plantas vepdles, baja v
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continua tu camino'y entra
por Ia puerta que esta en el
fondayahora camina hacia
adelante hasta que veas
unos escalones (oirds unos
disparos son de Brad), baja
los esgalones v ve a la plierta
del fondo clel pasillo, estards
emel Bar. Veras una escena
con Brad Vickers (donde lo
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va d atacar un zombie, luego
te hablara)

Después de la escena toma
el Recipiente, ahora juntalo
con el Aceite y conseguiras
€l Mechero. A la izquierda
de donde entraste hay
balas, coge |a Jarjeta de I3
barra, desblogiea la puerta



gue esta al final. Te daras
cuenta gue es la puerta
principal del Bar.

Regresa a donde
encontraste a Brad
disparando, (antes del Bar),
camina derecho y veras 2
caminos, en el del lado
derecho solo desbloguearas
Una puerta, asi que ve por el
¢e la izquierda, metete en la
puerta, agui veras a varios
zombies gue tiran una
barricada, también veras un
bote de gasolina, entonces
cuando se te acerguen
disparale al bote y 10s
mataras aodos, tambien
Veras una puerta, pero neJda
puedes abrir porgue tierne
unas cuerdas, asi que usa el
Mechero para quemar las
cuerdas.

Al final del pasillo hay 2
plantas rojas y una Tarjeta,
meétete por la puerta y veras
un incendio, apareceran 2
perros, matalos y veras unas
luces rojas, necesitas la
Manguera, la puerta de
enfrente es un Cuarto de
Salvagion, entra y en el
estafite veras 2 cosas para
RMacer balas, salva si quieres.
Salymeétete por la puerta
del'final del pasillo, una vez
cue emtres veras 2 caminos
uno a la derecha y otro a 1a
izquierda, en el de la
derecha veras una puerta
metalica, necesitas 1a
Ganzua, asi gue ve por el
camino izquierdo para
entrar a la Comisaria.

Veras una secuencia de FMV
(donde Brad Vickers muere),
aparecera NEMESIS y te
daran a elegir 2

opciones:

12. OPCION: Quegarte y pelear
contra Némesis. (SOLUCION 1)

22 OPCION: Esauivar a
Némesis y entrar en la
Comisaria.

(SOLUCION 2)

SOLUCION 1

Rapidamente toma LA
TARJETA DE ID del cuerpo de
Brad, después méetete en la
Comisaria. Coge las plantas
verdes gue hay a la derecha
seglin entras, sigue derecho
hacia €l cuarto de recepcion,
veras un ordenador, inserta
la tarjeta de ID y te dara un
password, (4312) apuntalo y
continua...

SOLUCION 2

Ve hacia 1a Unica puerta que
se puede abrir, estaras en el
salon de fiestas, mata a 10s
zombies gue te atacan,
camina y métete en la
oficina, veras a un policia

tirad@, recoge la nota y
toma fas balaselel escritorio,
ve a la puerta del final del
pasill@,aqui veras varios
estantes, ve a la puerta del
final @el pasillo, hay
zombies, matalos y
metete en la primera
puerta que veas,

llegaras a un pasillo,
méteteen la puerta
grande (Salon de

Juntas) y toma la

TARJETA DE ID del
escritorio, en la

chimenea tienes

balas, ahora

regresa al

ordenador,

inserta la TARJETA

DE ID y anota el password,
(0513) continua...

SUGERENCIA: Escoge |a
Primera Opcion, ya que
recoges de inmediato |a
TARJETA DE ID y Le evitas
dar una vueltafimensa por
la comisaria, con el
consiguiente gasto de balas
¥ puede gue de vida,

Aqui se juntan los finales de
las @0s opciones, por lo gue
cantinuamaos el juego...

Regresa a las estanterias

de los archivos y en el
primer estante

encontraras la Gema Azul, al
volver a la entrada te pediran
el password, pon el gue te
dio el ordenador para recibir
la Llave de las Oficinas
S.T.A.R.S.

Sal por la puerta del final,
veras a muchos zombies,
matalos, camina hasta que
llegues a las escaleras, veras
una puerta (en esa puerta
esta |a tarjeta de
Jill) asi

i

Carlos Oliveira, uno de los protagonistas del juego, tendra que ayudar a Jifl en bastantes casio-
nes. Atentos a las jugadoras, mas de una guiere que haya mas personajes como él en [os Jiegos.
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Los zombies son
cada vez mas feos.
Eso si, siguen
teniendo

mtiehas ganas

de hincarhnos

el diente.

que si vas a/la puerta

izguierda te encontrards
con un CGuarto de Salvacion,
toma las balas del estante y
la nota del escritorio. Sal y
sube por las escaleras, veras
a miichos zombies. Sigue
avanzando y veras una
estatua, métete en la puerta
del final del pasillo, llegaras
a otro pasillo, en la primera
puerta que veas introduce
la Llave de las Oficinas
§ t.a.ns. Al entrar veras que
algo brilla, tomalo es la
Ganzua, hay balas a la
izquierda y a la derecha en
el estante conseguiras un
arma (puede gue sea la
MAGNUM), hay un spray en
el botiquin medico, en el fax
(al lado de donde entras)
hay una nota, ahora al salir
Verdas una escena (gon'la
Radio).

Ahora regresa a las escaleras,
aparecera NEMESIS, corre, en
los casilleros encontraras
cosas para hacer balas B, sal
de la Mansion y ve a la
puerta donde necesitabas ia
ganzua, Usalay se abrira la
puerta.

Entra y ve hasta el final del
pasillo, antes Veras uniy
cadaver, revisalo para
obtener balas'y un archivo,
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entra por la puerta%’el final.
Despues de entrar. a la
derecha veras Ia
Manguera,necesitas Ia Llave
de Perico, asi que ve alla
izquierda y coge las plantas
azules (si quieres). Entra por
la rta final del pasillo,
oird§unos disparos y.
saldi@n 3 perros, matalos y
sigu@hacia delante, veras
una @uerta y un cadawer,
reviszjo para conse Balas
Tipo B\ Entra por |a puerta y
te encontraras en un
parking, te saldran 2 perraos,
matalo§ v veras chispas que
salen un coche, ve alliy
coge el€able.

Ahora ¥&a la puerta al final
del paslllo, es un Cuarto de
Salvacion, coge las balas al
lado de dohde entras y
entra por la puerta contraria
de donde entraste, te
saldran mas perros, matalos
Y Ve hacia el final del pasillo,
entra por la puerta y coge el
mapa del lado izquierdo,
avanza hacia delante y veras
una escena corta, ahora te
saldran 2 enemigos, matalos
Y veras 2 caminos, sivas a la
derecha encontraras unos
escalones, sube yveras un
ascensaor, necesitas la
Bateria asi gue ve por el
camino de la izquierda y
entra por la puerta. A Ia
derecha de Jill, veras a un
tipo matando a un zombie,
cege las-plantas verdes, y
VEerds una rueda, es [a
Brujula necesitas el Libro de
Bronce para arla, asi aue
sigue derecho para llegar al
Restaurante, entra y veras
que en la gared sur hay una
guia de la ciudad y un
hacha. Sal por la puerta de
atras, ve al sury luego al
oeste y daras con un cuarto
de salvacion. Vuelve a la
entrada del sotano a.traves
de la cocina, abrela con el
hacha y veras una larga
escena (donde conoces a
Carlos Oliveira), aparecera

emesis y te daran 2
opciones:

PRIMERA OPCION: Meterte en
Ia cocina (SOLUCION 3)

SEGUNDA OPCION:
Esconderte y lanzarie un
explosive a Némesis
(SOLUCION 4) %

SOLUCION 3

Esta consiste en meterte con
Carlos en la cocina, pero
Némesis llena el lugar de

k .
agua, por lo gue tienen que

salir de inmediato y pelear
contra él. Continua...

SOLUCION 4

Se agachan wiill e lanza un
explosivo, dejafeo
inconsciente a Némesis, te
dejara una parte de | GLE

GUN, pero al intentar salir se

despierta y Jill y Carlos
tienen que pelear contra él.
Continua...

SUGERENCIA: Escoge la
Segunda Opcion, ya que
tienes mejor angulo de tiro
que cuando sales de la
COCINa, Ya qugen esta
opcion Nemesis se levanta
cuando yawas a salir y en Ia
primera opcion nada mas
salir te agarra Némesis.
Continua...

Despues de matarlo y salir
por la puerta del final veras
otra escena con Carlos (en
1a que e reclama), despues
veras#ina puerta al final v
un pasillo, ve hacia el pasille
Y entra en la primer puerta
es un Cuarto de Salvacion,
coge la Manija del suelo y
1as balas del estante, llévate
la Gema Azul. Ahora sal y ve
a la puerta al final del
pasillo, al salir veras
enfrente una puerta que
dice Ayuntamiento de '
Racconyal lado una o
maquina de diamantes,
deposita la Gema Azul, pero
todavia necesitas la Cema
Verdle para abrirla. Ahora ¥

-yﬁgue hacia el frente para

llegar a Ias Oficinas del
Periodico, al entrar coge el
spray en la barra y unaginta
para grabar partidas,
también veras un banco,
empujalo derecho de tal
manera que actives el
interruptor del techa.

Ahora coge la Tarjeta que
esta encima del telefono, ve
hacia el interrupter que hay
al lado de'la cortina, activalo
Y. entra por |a cortina, sube
las escaleras, y entra a la
puerta de arriba. Al entrar
veras zombies, matalos y.
recoge la Gema Verde del
escritorio, también coge los
2 archivos.

Regresa a la maqguina de
Diamantes y depgsita Ia
Gema Verde para entrar al
Ayuntamiento.

Despueés de entrar sigue
derecho, ver;;s una puerta

4

La verdad es que
mas que un
exterminador de /
zombies, parece - f
un modelo de
13s Fuerzas
Armadas.

4,

»

“

péfo no se puede abrir y
observards 2 caminoes uno a
la izguierda, gue te lleva a la
Gasolinera, asi que mejor ve
al de la Derecha (o enfrente)
entrapor la puerta del
foq%, llegaras a un pasilio
Ilend de zombies, matalos v
sigue avanzando, métete en
la plerta del final, llegas
otropasillo, coge las plantas
Wepdes vy sigue por la puerta
del final del pasillo, entra y
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te atacaran zombies,
tendras un bote de gasolina
enfrente, asi gue disparale
para gue explote, despues
de matarlos, sube por la
barricada para llegar al
Tranvia. Al entrar toma la
nota y veras que necesitas:
Cable, Gasaolina Llena y
Fusibles. Al darte I3 vuelta
VEras una escena (conoces a
Mikhael y a Nicholai)
después de la escena entra
por la puerta de enfrente y
veras otra (cgh Carlos y




Mejor sera que
no te acerques
a estos amigos,
pOor si acaso...

Nicholai)

después Carlos

te dara el

Expansion Pack

por lo cual ahoera

podras cargar en tu
inventario 10 cosas Yy nNo 8,
después coge la Palanca del
asiento, sal y dirigete a la
Gasolinera. Ya que estes
agqui avanza hasta encontrar
una cogtina y un hoyo,
utiliza [a Manija en el hoyo,
después de que se rompa
utiliza la Llave de Perico
para abrirla. Entra y.coge las
balas de la mesa, veras una
escena con Carlos (dende te
habla) al ir a 1as estanterias

Veras otra esgena con
carlos (donde1as
zombies vienen

\ acercandose y Carlos se
enfrenta a ellos), ahora
sal y veras otra escena

con Carlos (en la que se

va), despues metete 'y

recoge el spray del estante

derecho, y en el tltimo
estante encontraras un
puzzle por resolver. La

% solucion es muy

sencilla, tienes que
dejar Unicamente la
letra que brille.

Después
W decon-
L‘ seguir-

lo, ob-

tendras

la
Gasolina.

Ahora regresa al inicio del
Ayuntamiento y al pasar por
la puerta gue no se puede
abrir, los zombies la abriran,
matalos, entra y coge el
Libro de Bronce de la
estatua que esta enfrente.
Regresa a donde viste a
Carlos matando a un
zombie, donde cae agua
(cerca del Restawrante) y
deposita el Libro de
Bronce, @hora al coger la
Brijulaya no te caera
agua, regresa a la estatua ¥
deposita laBrujula para
obtener |a Bateria. Yuelve
al ascensor dande
necesitabas la'Bateria y
baja. Al bajar Camina
derecho y cog@ias balas
del cadaver, ayafza y verds
a muchos zombies, matalos,
Veras una puefta metalica la
cual no vas a poder abrir (a
menos gue escojdSida
Primera Opcion... mas
adelante). Entra porla
siguiente puerta, coge las
plantas rojas y entra por la
puerta final, estas en la Sub-
estacion, activa el
interruptor de la maquina
que esta frente a una
puerta. Una vez activado,
veras que las puertas tienen
marcado un cierto voltaje
para abrirlas, asi gue ve a la
maguina del fondo para en-
frentarte a otro puzzie. La
solucion es la siguiente
combinacion con las flechas
de diregcion del pad cuando
estes en'la pantalla que te
permite anadir o quitar
voltios ala puerta: Para la
primera puerta es Arriba,
Abajo, Abajo, Abajo. Para la
segunda puerta es Abajo,
Arriba, Abajo, Arriba.
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Enda Primera puerta se
encuentran las Fusibles y en
la segunda un Arma (El
Lanzagranadas) después de
salic’por cualguiera de las
doS'puertas veras que te
atacan un monton de
zombies. Para lo cual te
daran 2 opciones:

PRIMERA OPCION: Salir por 1a
puerta tel fondo (SOLUCION 5)

SEGUNDA OPCION:
Electrocutar a los Zombies
(SOLUCION 6)

SOLUCION 5

Aqui Jil carre haciada
puerta del fondo, Iograncola
abrir sale por la puerta
metalica d&la calle (la gue
no se podia-abrir); 1a atacan
los zombies ¥y Némesis, mata
a los zombiesy pelea contra
Némesis, desalés de
eliminarlo o esquivarlo
regresa a la segunda puerta
por el arma y continua...

SOLUCION 6

Jillautomaticamente se va a
la maquina de electricidad y
los electrocuta, regresa por
el arma en la segunda puerta
y.continua...

SUGERENCIA: Escoge a
Segunda Opcion, ya que en
esta no peleas contra
Némesis y no tienes que
regresar por ellarma, y en
cambio en la Primera tienes
gue pelear contra Nemesis y
regresar por el arma.
continua...

Ahora regresa al lugar
donde necesitas la Palanca,
usala y conseguiras la
Manguera. Ahora ve al lugar
donde habia un incendio y
usa alli la manguera,
conectandola a una boca de
incendios. Ahora que el
caminoya esta despejado
de llamasymetete en la
puerta deffondo, al entrar
estaras en un pasillo, coge
las-plantas azules (si
quieres), ahera entka por la
puerta del fondo, Yegas la
Manivela, cogela, elimina a
los enemigos y. entra en [a
puerta del Almacen. Al
entrar veras una escena
(donde Nicholai mata a un
superviviente), despues de
la escena, coge el spray v la
nota del estante, veras un
ordenador pero necesitas
un password, egge la nota
de la mesa y agarra el
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mando a distancia para
encender la TV y te
aparecera el nombre de un
producto, anétalo ya gue es
la clave del ordemador.

SOLUCION: Las claves o
nombres de |05 productos
son: ADRAVIL, SAFSPRIN o
AQUACURE. Si metiste la
clave correctamente esta
puerta se abrira. Al entrar ve
hasta el fondo para coger.
balas y el Componente de la
Gasolina, al regresar veras
Unha secuencia FMV (donde
te persiguen los Zzombies) Yy
te atacaran, si ho guieres
gastar balas disparad la
caneria del Gas para gue 10s
mate. Ahora junta la Gasolina
y el Componente de la
Gasolina para conseguir la
Gasolina Llena y rearesa al
Tranvia. Pero cuando llegues
al lugar dgnde utilizaste |a
Mangueraaparecera
Nemesis, corre y cuandd
llegues al parking te
resbalaras y te daran 2
Opciones:

PRIMERA OPCION: Subir y
esquivar las cajas
(SOLUCION 7)

SEGUNDA OPCION: Dejarte
caer en el hoyo (SOLUCION 8)

SOLUCION 7

Aqui Jill sube rapido Y.
ese[uiva a las cajas evitando
cder, después al salir del
Cuarto de Salvacion y
continua...

SOLUCION 8

Jill se deja caer, por o cual te
vas a las escaleras y sales a la
zona donde estan los
autobuses chocados (una
habitacion mas atras). Ahora
pasa de nuevo por el
Parking, pasa €l Cuarto de
Salvacion y continua...

SUGERENCIA: Escoge la
Primera Opcion, ya que con
esto pasas fas cajaSyte
evitas caer y salir una
habitacion mas atras.
continua...

No olvides llevar EL CABLE,
LOS FUSIBLES y LA GASOLINA
LLENA, cuando vayas hacia el
Tranvia , un zombie tirara la
puerta de un coche, matalo
e inspecciona el coche para
conseguir balas para el
Lanzagranadas. Contialia
caminando hasta el
Ayuntamiento (donde




pusiste las Gemas). Cliando
llegues, en l1a interseccion de
los 2 caminos te saldra
Némesis, esquivalo y corre y
al llegar al pasillo donde
cogiste las plantas verdes, te
caerds. Al levantarte te daras
Cuenita de que estas en las
clod@as, veras a un Gusanote,
no désperdicies tus balas
matafdolo, solo aprieta los 2
interfuptores de emergencia
para activar [2 escalera
saldras en la cocina, cerca
del Tranvia, 2 un lado del
cadaver, sube el cesto y
diriget@ a |3 parte trasera del
TranvialAqui inserta el Cable,
los Fustliles v [a Gasolina
Liena. EMtonces llegara
Carlos ¥¥eras ofra escena,
en la gue Carlos te dara
Granadas de Fuego. Ahora ve
hacia la puerta de adelante y
Veras otra escena mas
(Némesis llega al Tranvia),
Carlos te manda a investigar,
al entrar pelearas contra
Némesis, no lo intentes
matar, solo habla con
Mikhael. Veras una escena
FMV (donde Mikhael da su
vida por Jill y Carlos).
Despues de la FMV veras que
los frenaos del Tranvia se
rompen, vy por [oeual te dan
2 opciones....

PRIMERA OPCION: Salir del
Tranvia (SOLUCION 9)

SEGUNDA OPCION: Quedarte
en.gl Tranvia (SOLUCION 10)

&

1/ LA TORRE DEL
RELOJ

SOLUCION 9

Jill entra en un cuarto de la
mansion delReloj tras el
desastre del cdmion, al
entrar coge La Primera Liave
del cuadro (cerca de la
puerta) y coge también la
municion del escritorio. Sal
Ror la puerta y estaras en
un cuarto de Salvacion.
Entra en la puerta de
enfrente, avanza y veras una
escena con Carlos, que te
dara balas especiales,
despueés veras una puerta
verde-azuladaen la que no

. SE puede entrar, porque

necesitasidka Llave Especial,
asi que entra por la puerta
de enfrefite, ahora estas en
un pasillo largo con unas
escaleras, una pwerta
grande (es la dé'la entrada
principal), y una puerta
peqguena enfrente, revisa el
cadaver para obtener el
arma€special. Al fondo del
pasillo hay una nota y un
spray, entra por la puerta de
enfrente, Ia peguena.

Estas en un comedor, asi
que ve a la puerta del final
del pasillo, entra y veras
una puerta a tu izquierda
(aqui sales a la entrada
principal de l1a Mansion, hay
plantas verdes y azules, te
saldran perros) asi que

mejor ve a la puerta de
enfrente, es un Cuarto de
Salvacion, ¢0ge 12s balas de
los cajones v La Llave del
cojin del fondo. Ahora
regresa a las escaleras y
sube. continda...

SOLUCION 10

Jill se queda en el Tranvia,
por lo'cual empiezas en Ia
entrada principal de la
mansion. Te saldran cuervos,
coge las plantas verdes del
Skielo, entra por la puerta
peeuena, ya que la grande
esta cerrada, ahora veras
una puerta a tu derecha,
necesitas la Primera Liave,
asi que ve a la puerta del
final y entra, es un Cuarto
de Salvacion, coge las balas
v la Primera Llave. Ve al
fondo del pasillo, sentiras
un impactao, ahora
desblogueala puerta v
estaras en un.comedor,
Veras una escefa con Carlos,
después de la eS€enaSal por
la puerta, y estaras €n un
pasillo grande, tama el arma
del tipo muert@y el spray al
fondo del pasifo, ahora
entra por 1a puerta de
enfrente, la pequena, (ya
que la grande te lleva a la
entrada principal), mata a
l0s zombies, veras una
puertawverde-azulada a la
cual no vas a poder entrar
asi gue ve a la puerta del
fondo, es un Cuarto de

Nemesis, nuestro eterno enemigo, nos dara la paliza durante todo el juego. Tened cuidado.
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Salvacion, entra porla
puerta del final, toma la
Llave del cuadro v las
municiones del escritorio.
Regresa a las escaleras y
stibe. continua...

SUGERENCIA: Escoge la
Primera Opcion, ya gue
coges la llave de inmediato
por lo que te evitas dar mas
Vueltas, ademas de que
Carlos te da unas Balas muy
poderosas. continua...

Mata a las aranas (con ayuda
del explosivo de |a pared,
splo aprieta R2 y X) ahora
entra en la puerta del final,
COge Ias plantas rojas del
final y usa la llave en el
orificio, para bajar la
escalera.

Cuando subas, a tu
izquierda veras un estante,
coge |a Tuerca Plateada vy las
balas, ahora ve hacia el
fondo para encontrarte con
la caja de Items vy unas
Poleas, necesitas la Tuerca
Plata-0ro, asi que ve a la
derecha por donde subiste
para encontrarte con una
mdguina, ésta a su vez te
tocara una melodia. Otro
Puzzle. La solucién; Tienes
gue oir la melodia’y rehacer
la cancion, con sonidos
agudos, cuando oigas que la
melodia se oye rara
cambiala de lugar, asi que
tienen gue guedar todos los
ganchos emsonidos agudos.
Despues dehaberlo hecho
recibiras la Segunda Llave,
juntala con la Primera Llave
para crear la Llave Especial y
regresa a la puerta verde-
azulada Pero al bajar de las
escaleras te saldra Némesis
por lo cual te daran 2
opciones:

PRIMERA OPCION: Empujar a
Nemesis (SOLUCION 11)

SEGUNDA OPCION:
Electrocutar a Nemesis
(SOLUCION 12)

SOLUCION 11

Jill deslumbra a Némesis
con la luz, este se se atonta
y Jill lo empuja, ve hacia la
puerta verde-azulada.
continua...

SOLUCION 12

Jillarranca un cable y lo
lanza al agua, Némesis se
electrocuta, coge |a pieza B
mientras esta®n el suelo,




pero al salir pelearas con el,
después de derrotario ve
hacia la puerta verde-
azulada. continua...

SUGERENCIA: Escoge la
Primera Opcion ya que alejas
alNemesis y evitas pelear
contra el. continua...

€uando llegues mata a 1as
aranas, coge las balas del
tipo que esta en la telarana
vy métete en la puerta al
final del pasillo. Aqui coge
las Joyas de las estatuas,
son 3: Pequena, Mediana vy
Grande. Para obtener la
TUERCARORADA debes
resolver otro puzzie.
Solucion: Debes poneren
orden las loyas de manera
gue el Relg] margue la 12:00,
ya que se descompone, se
abre y te da la Tuerca
Dorada, fijate bien de gue
tiempo son las joyas si son
Presente, Pasado 0 Futuro.
Estas son las soluciones,
como son al azar prueba
cada una:

2/ PASADO
PRESENTE
FUTURO

Orande Mediana Pequena
Medigna Peguena Grande
Peguena Mediana Grande
Grande Pequena Mediana
Mediana Grande Peguena
Peguena Grandeg Mediana

Cuando lo hayas logrado
conseguiras la Tuerca
Dorada, juntala con la Tuerca
Plateada para obtener la
Tuerca Plata-0Oro. Ahora
regresa a donde necesitabas
la Tuerca Plata-Oro (en el 3er
piso). Después de usarla
veras para que sirve el reioj,
no se te olvide llevar
municion (llévate las balas
gue te dio Carlos) y plantas,
salva antes ya que pelearas
contra Nemesis, baja 1as
escaleras y al entrar en la
puerta veras una secuencia
de FMV (donde te van a
rescatar y Némesis se
\nterpone) ahora veras una
escena lesta depende del
camino que hayas tomado
cuando estabas en el
tranvia, si escogiste saitar
Carlos gestruye el Arma de
Nemesis, pero si te
guedaste en el tranvia
Neémesis aparecera con su
Bazooka). Némesis te
inyectara el Virus, 0espues
de derrotarle, veras una
larga escena (donde Carlos

te lleva al Cuakto de
Salvacion 2, y te promete
que te va a traer un
Antivirus del Hospitall.

DATO IMPORTANTE: EN LA
TRAYECTORIA DEL TRANVIA
HACIA LA MANSION DEL
RELOJ, ESTAN OCURRIENDQO
LOS HECHOS DEL RE2 CON
LEON Y CLAIRE.

3/ EL PANTEON
RACCON

Ahoréa Vas a jugar con Carlos
Qliveira, dirigete hacia donde
obtuviste 13 Tuerca Plata-0ro
y ve hacia el final del pasillo,
empuja la campana gue esta
junto a la puerta paraabrirte
paso hacia el Hospital. Sal y
VEras varios zombies,
matalos y entra en el
hospital, al entrar veras
comeo un zombie es
asesinado por 1os HUNTERS
(cuidado con estos
enemigos ya gue cuando
saltan te arrancan la cabeza)
matalos y coge las plantas
rojas del final del pasillo.
Ahora entra por Ia puerta y
estaras en un Cuarto de
Salvacion, toma gkspray del
estante y sal por la puerta
contraria ge donde entraste,
alli vegas Un ascensor pero
necesitas 1a grabadora asi
gue ve al otra lado y coge
Jas balas de la'gstanteria La
grabaclora esta en el
escritorio. Utilizata en el
ascensor y entra, ve a 10s
botones de mando v
presiona ir a 4F £Uando
llegues veras una puerta al
fondo y un pasilio con 2
puertas, en Ja segunda
puerta del pasillo negesitas
una llave, asi que ve a la
puerta del final, al entrar
yveras una escena (donde
Nicholai mata a un
superviviente, pero este
antes de morir le lanza una
bomba a Nichalai) ahora ve
hacia el lado gue no exploto
coge la nota y la llave que te
hacia falta para abrir la
puerta gue estaba cerrada.
Ahora regresa al pasillo y
metete en la primera puerta,
encontraras a un doctor
muerto, inspeccionalo para
conseguir una clave de
numeras, andtala y coge las
plantas verdes (sl no hay te
las daran abajo), salte y
ahora si utiliza 12 llave ena
puerta del final. Al entrar
yeras un objeto gue se
mueve y 4 diferentes
interruptores, esto es al azar
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porlo cual debes buscar en
cual se tiene gue poner,
cuando lo hiayas hecho (si te
eguiyocas, basta con salir de
la hagbitacion y volver a
entrar) veras que se abrira
algo, compruéebhalo, te
pediran una clave pon la gue
te dio el Doctor en el

cuarto de atras y listo,
conseguiras la base

mezcla ge 1a

vacuna. Ahora

regresa al

ascensor y dirigete

a B3 (puede que 2l salirdel
ascensor te salgan HUNTERS
asi que preparate), alora
lleaa hasta la puerta final del
pasiio, entra y examina ia
habitacion si no conseguiste
las plantas verdes arriba.
Ahora entrapor lapuerta y
veras gue estas eft unasala
de experimentos, toma €&l
diapositivice del estante y 1a
nota, ahora vehacia el
ardenador, en@iendelo y
veras 2 Hunters-Frogs, (al
hajar el nivel del agua estan
libres), asi gue ahora ve
hacia el ordenadafy usa el
Diapositivice. Tendremos
gue enfrentarnos a otro
puzzle. La Solucion: Debes
acomodar los gases , de
manera gue queden de |a
misma magnitud, es decir,
palancas |1y A hacia abajo
v palancas il y B a la derecha.
Cuando lo hayas hecho te
daran el Liguido cultivado,
tienes que mezclar |os
siguientes elementos para
conseguir el antivirus:
vVaccine + capsule cultured +
liguido = Antivirus. Ahora al
tratar de regresar 10s
Hunters-Frogs saldran de
sus contenedores, matalos y
cuando pases por el caming
al ascensor te saldran
Hunters, asi que preparate
después cuando vuelvas a 1F
veras a muchos zembies,
matalas, al llegar al inicio del
hospltal veras una bomba sal
rapido ya gue solo tienes 6
segundossAhora al salir
veras una Secuencia de FMV
{donde Carios huye del
hospital), entra en la puerta
por donde Saliste, veras que
hay algo en el tech@ahora
regresa a donde esta Jitl,
pero cuando vayas por |as
escaleras Némesis te saldra,
(estara evolucionado)
esquivale y ve a donde esta
Jill, veras una escena (donde
Ccarlos se va) ahora jugaras
de nuevo con Jill, llevate la
ganzua, al pasar por el
comedor te saidra Némesis
evolucionado, esquivalo y
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llega a la puerta gue esta
par el hospital, entra y toma
la'Liave del Parque del
estante de cristal, si guieres
toma el spray. Sal y dirigete
hacia el pargue, entra y
VEras 2 caminos,

Ve hacia la izquierda y baja
las escaleras, mata a 1os
zombies (te pueden salir
Hunters- Frogs) y metete en
la puerta al final del pasillo,
ahora agui te pueden salir
perros © Hunters, matalos,
avanza hasta que veas un
cadaver, revisalo para
obtener la Llave del Pargue
1. Si vas hacia el final del
pasillo Veras otro cagaver,
inspeccionalo para
conseguir Balas para la
Magnum, Veras un puerta
pero necesitas la Liave del
Pargue 2, asi que regresa al
inicio del pargue y ve al
camino de la derecha. Una
vez alli coge las plantas
verdes que estan enfrente
de donde entras. Ahora ve
hacia la derecha para
encontrarte con una
maguina y otro puzzie'ta
Splucion: Coloca las ruedas




en este orden: Primeéro, la
Gris/lzquierda Superior,
luege 1a Negra Derecha
Inferior, después la Gris
Derecha Superior, la negra
Derecha Superior, la Negra
Izquierda Inferior y
finalnente |a Gris Izquierda
Sup€tior. Entra por el tunel
cuya¥eja se ha abierto y
verasipasar a un gusano
enorme, llega hasta gk final
del pasillo, sube las
escalefas y estaras en el
Pantedn Raccon. Busca las
plantas rejas y tnelas con
las Verdes, va que pelearas
contra @in gusanote. Llega al
final délpasillo, abre Ia
puertagénila Liave del
ParqueM entra y coge las
balas de la mesa y la barra
de hierro. Entra en la puerta
del fondo es un cuarto de
salvacion, toma el spray. y
coge el mechero. Aqui
utiliza el mechero con el
spray enila chimenea y la
barra. Ahora al entrar toma
la Llave del Parque 2 vy los 2
archives de la mesa, ahora
cuando vayas a salir, veras
una corta escena (donde
Nicholai'dice gue su misién
ha terminado), salte y veras
otra escena con Nicholai,
despues de la estena ve por
municiones y por plantas
porgue pelearas con un
tremendo gusanote }
(Grave Digger), ahora sal § i
por la puerta que 3
ehtraste, sentiras un
impacto y a
continuacion una
secuencia FMM. agui
aparece el GUSANOTE,
cuidado ya gue en este
modo (HEAVY) es mas
dificil, ya gue con

4 veces que te
pegue te Ly

necesitabas la Llave del
Parque 2 (donde cogiste la
Llave del Parque 1), entra,
sube las escaleras, veras un
puente y te saldra Némesis,
por lo que te daran 2
opciones:

NOTA-- Cada camina.tiene un
final diferente, asi qué
escoge la segunda opclen, ya
que es el mejor final. Cuando
¥eas la flecha, es donde
dparece si elegiste la
segunda opcién. La selucion
acertada es la 14.

Primera opcidn: Tirar a
Némesis del puente
(SOLUCION 13)

Segunda @pcioh: Esquivar a
Nemesis yisaltar del puente
(SOLUCION'14)

4/ LA FABRICA
RACCON

SOLUCION 13

Jill esguiva a Némesis,
logrando empujar a
Nemesis hacia el puente,
ahora avanzaras

Némesis tiene especial predileccion POr arfancar cabezas de
cuajo. Si dejas que te ponga las manos encima,aunque solo sea
una vez estas perdido. También tiene un bazooka.

automaticamente hacia la
puerta del final del pasillo,
una vez dentro veras una

Veras Wha escena con
Carlos después de la
escend coge las balas y Ia

mueres).
Ahora regresa a
donde

wia Guia GuiaGuia Guia Cuiza CuIz Cu s G a oo 6 Y =T
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El malo de la pelicula. Se
parece a Jeremy Irons en
“La Jungla de Cristal 3°.
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cortina, necesitas la Tarjeta
de Umbrella, veras una
puerta en medio pero
necesitas la Llave de la
Fabrica, asi que ve a la
puerta del final del
pasillo, este es un
Cuarto de
Salvacion,

Llave de la Fabrica, entra

en la puerta opuesta de

donde entraste. Afiora al

entrar de daras cuenta de

gue estas en una sala de

Gases, debes ir guitando

10s chorros de vapor para ‘
acceder al ordenadar. Esto

es sencillo solo tienes gue

iIr quitando los chorros de ‘
Vapor, cuando estes cerca ‘
cel ordenador, desactiva

los chorros de vapor, son

los gue estan a la vuelta,

ahora activalos para tener !
acceso al ordenador. En el ‘
ordenador, desactivas 1 de
las 2 fuentes que cubren la
Puerta Doble de ID al lado
del ascensor (la veras al
entrar por la puerta que te
pide la Llave de la Fabrica)
ahora al salir veras un
ascensor, pafad bajar




necesitas la Tarjeta de
Umbrella y archivar la Llave
de la Fabrica. Asi que salte
v, regresa a la puerta que te
pide esta llave, entra, coge
el mapa y el System Disk de
los ordenadores. Mata a los
zombies y coge las plantas
verdes, ahora veras €l
ascensor y al final del
pasillo esta la Puerta de
Doble ID. Asi que entra al
ascensor. Ahora al bajar del
ascensor te pueden salir:
Zombies, Hunters o Aranas,
matalos y coge las balas
para la escopeta gue estan

4. en el pegueio pasillo,

“entra en la puerta al final
el pasillo, al salir ten
\cuidado ya que te saldran 3
Hunters, matalos y metete
a la puerta del final del
pasillogEste es un Cuarto
de Salvacion, asi que graba
si quieres, coge el archivo
de la mesa y el Sampler. No
se te olvide llevar la Llave
de la Fabrica ya que [a vas a
archivar, y entra en la
puerta al final del pasillo.

o

Baja las escaleras y coge las
balas y el Spr%s
varias maguinas introduce
el'Sampler, veras otro
puzzle, el mas dificil de
todos.

La Solucion: La maquina
comprueba la muestra de #
agua y ensefa un grafico;
debajo de este hay 3 graficos
mas, A, By C, que debes
mover para gue,
combinados, sean iguales al
de la muestra. Hay truco:
fijate en los espacios que
hay eéf €1 codigo muestra v
veras que los graficos A, B Y
C no tienen esos espacios
en el orden correcto;
ajustalos asi y coloca los
espacios de forma
correcta. Con estose
desactivan las 2 fuentes
deéla Puerta de la Doble

ID. Regresa a esa 4
puerta y entra, veras

una escena donde

Nicholai confiesa

todo y despues lo

matan, pero quien

sera, pues Némesis, anora
introduce el System Disk en
el ordenador de enfrente.
Asegurate de tener bastante
municion y plantasva que
pelearas contra un poderoso
Nemesis.

Entra y veras una escena!
(donde te aparece Neme

el acida
perdiendo tentacu;%s)
preparate paraginabat
a muerte contra Nemesis,
es un poco chu

solo dispara a laf $

deacido con

apuntara aut

ahora solo presiana X para
que le caiga acido:
Némesis. Cuando 1@ hayas
matado un tipo tirara la
Tarjeta de Umbrella tomala
e introducela al lado de |a
puerta por donde entraste,
al salir veras una secuencia
de FMV (donde Némesis
cae a uh estante de
productos quimicos) y una
escena fdonde te avisan
que te vayas de inmediato).
Ahora sl quieres, regresa al
cuarto de los gases e
introduce la Tarjeta de
Umbrella en €l ascensor, al
bajar cage la municion y en
el estante de frente
deposita’la Llave de la
Fabrica Archivadaipara

obtener el Lanzacohetas, .

que te va a hacer falta.
Ahora regresa a la cortina
donde te piden la Tarjeta
de umbrella.Te saldran

,
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zOmbies, matalos, coge las
plantas verdes y metete en
la puerta del final del
pasillo, coge las balas de la
Magnum en el estante
derecho y el Radar, veras
una escena con carlos
Oliveira y veras gue algo se
dirige hacia Ciudad Raccon
por el Radar, baja las
escaleras, y cargate de
Plantas, ya gue como
tienes el Lanzacohetes no
habra problema alguno cén
el Ultimo Jefe, coge el
archivo al lado de las
escaleras, mata al zombie
de enfrente y metete a la
puerta del final del pasillo,
notaras gue estas en un
Vertedero, coge el archiva
del suelo y metete en la
puerta al final del pasillo. Al
entradfia puerta se sellara
ve haclala maguina de
poder y agtivala. Veras que
tienes qu eter 3 blogues
en su respectivo orden.

1.- Al inicio del pasillo 2.- Al
final del pasillo 3.- cdo de
la maquina de poder.

Al meter el primero, veras\

una escena (donde Nemesis
se junta con Tyrant del RE2).
como tienes el
Lanzacohetes, disparale
hasta que se te acabe la
municion. Cuando regrese
activa el BloqUe 2 v el 3
ahora espera y & ldra un

"
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Lo dicho, todo un
veterano de
Vietnam hecho y

derecho, con
muy mala leche.
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poderoso disparo,
destruyendo la pared y en el
otro acabara con Nemesis-
Tyrant. Ahora al tratar de »
salir por la puerta que activo
la maguina de poder,
Neéemesis-Tyrant se levantata
por lo cual te dara 2
opciones:

4
PRIMERA OPCION: Matarlo
(SOLUCION 15)

SECUNDA OPCION: Escapar
(SOLUCION 16)

.SOLUCION 15

Aqui Nemesis-Tyrant le
escupe a Jill, esquiva el
chorro y coge el arma de
unao de los cadaveres,
despedaza a Nemesis-Tyrant
vy metete a la puerta.
continua...

SOLU\CIﬁN 16

Escapa Y metete por‘

puerta. continua...

SUGERENCIA: Escoge la
primera, ya gue te vengas de
todos los S.T.A.R.S. continua...

Ahora solo activa el ascensor
para subir, cuando salgas
veras el FINAL MALO. Recuerda
quie esta fue'la primera opcion
en el puente, que da akfinal
malo, la Opcion 2, SOIUCIon JQ,
da al final bueno.
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Jill ha mejorado en
todo, tanto fisica
como habilmente.
Tendra que vencer
a Némaesis.
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SOLUCION 14

Aqui Jill se deja'€aer del
puente, por i@ que entra en
las alcantarillas, una vez alli
sube las escaleras y métete
en la primera puerta es un
cuarto de salvacion, asi que
graba si guieres, toma el
archive de la mesa y el
Sampler. Baja las escaleras,
Coge las balas y el spray v
VEras varias maquinas
introduce el Sampler y
VEeras un puzzle, él mas
dificil de todos. Esta es Ia
maquina donde archivas la
Llave de la Fabrica, pero por
ahora no la tienes. La
solucion: La maquina
comprueba |1a muestra de
agua y ensefia un grafico:
debajo de este hay 3
graficos mas, A, By C, que
debes mover para gue,
combinadaos, sean iguales al
de la muestra. Hay truco:
fijate en los espacios que
hay en el codigo muestra y
Veras que 10s graficos A, By
€ no tienen esas espacios
en el orden correcto;
ajustalos asi y coloea les
espacios de forma correcta.
Cuando'lo logres
desactivaras 1 de las 2
fuentes de la Puerta de la
Doble'ID. Ahora regresa a
dongle empezaste, sigue
derecho hacia el pasillo vy
Verdas una escena (donde te
enclerran los zombies'y
llega Carlos), después de Ia
esgena meétete por la
puerta del final del pasillo,
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ten cuidado al salir ya que
te saldran muchos
enemigos. Utiliza el bote de
dinamita para matarlos,
ahora sube la escalera y en
1 pequena cuchilla hay
balas para la escopeta.
Sigue hacia el final.del
pasillo para meterte al
ascensor. Cuando salgas a
tu lado izquierdo esta Ia
Puerta de Dohle ID,
necesitas desactivar una
fuente, asi gue ve a la
derecha mata a los zombies
y cege |as plantas verdes,
también toma el System
Disk de los ordenadores y el
mapa al lado de 1a puerta
del final del pasillo. Entra
por la puerta, veras una
esceng corta con Nicholai
(donde te quiere matar),
después de la.eseena, veras
una cartina, necesitas la
Tarjeta de Umbrella, asi que
mejor ve a la puerta del
fima¥ .cel pasillo izquierdo
(ya que si vas del otro lado
es la puerta principal, por
donde entras en la Pfimera
Opcian). Al entrar coge las
balas y la Llave de la Fabrica
(recuerda gue tienes que ir
a archivarla a las maquinas,
por donde resolviste el
acertijo del Sampler) entra
en la puerta opuesta de
donde entraste. Al entrar te
daras cuenta de gue estas
en el cuarto de Gases,
debes ir quitando los
chorros de vapor para
acceder a la computadora.
Solo tienes que ir quitando
los chorros déwapor, al

R
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Todos los escenarios han sid@ mejorados notablemente. Si con

las dos parteés anteriores @@ podiamos jugar con 12 fuz apadada,
ten por sequre que con este tendras que jugar acompanado.



[legar cerca del ordenador
cdesactiva los chorros de
vapor, son los gue estan a la
VUElta, ahora activa estos
chorros de vapor para tener
acceso al ordenador.
Desactiva las 2 fuentes que
ocubrian la Puerta Doble de
|DFal lado del ascensor, en
esta habitacion hay un
ascensor. Necesitas hacer lo
siguiente si guieres obtener
el Lanzagranadas; Primero:
Qbtener la Llave de fa
Fabrica. Segundo: Ir a
Archivarla. Tercero: Tener la
Tarjeta Umbrella. Cuarto:
Cuando tengas todo o
anteriorbaja el ascensor
con la Tarjeta de Umbrgila,
coge las granadas y en €l
estante deenfrente pon la
Llave de la Fabrica
Archivada.

Regresa a la Puerta de la
Doble D, entra y Veras un
ordenador, introduce el
System Disk y asegurate de
tener bastante municion y
plantas ya guel pelearas
contra un poderoso
Némesis.

Entfa v veras una escena
fdonde te aparece Némesis
y se quema con el acido
perdiendo tentaculos)
prepérate para una batalla a
muerte contra Némesis, es
medio dificil matarlo sole
dispara a las valvulas de
acido con R2, las apuntara
automaticamente ahora
solo presiona X para que le
caiga acido a Némesis.
Cuando lo hayas matado un
tipo tirara la Tarjeta de
Umbrella, cogela e
introducela al lado de la
puerta por donde entraste,
al salir veras una secuencia
de FMV (donde Nemesis
€ae a un estante de
productos quimicos) y una
escena (donde te avisan que
te vayas de inmediato).
Ahora gue ya tienes la
Tarjeta de Umbrella vuelve
al ascensor del cuarto de
gases y sigue el
procedimiento anterior para
@btener el Lanzacohetes.
Regresa a la cortina donde
te piden la Tarjeta de
Umbrella. Te saldran
zombies, matales, coge las
plantaswerdes y metete a la
puerta del final del pasillo,
al entrar coge las balas de la
Magnum en el estante
derecho y el Radar, ¥eras
otra escena con Nicholai en
el Helicoptero (donde te
guiere matar de nuevo), por

lo que te daramdos
opciones:

PRIMERA OPCION: Esconderte

SEGUNDA OPCION: Pelear
contra Nicholai

Si te escondes...

Jill se esconde, evitando
pelear, por lo que Nicholai
escapa, despues veras otra
escena y veras a carlos,
continua...

Si pefeas contra Nicholai...

Peleas contra el, cuidado ya
gue desde el helicoptero te
lanza misiles, cuando tengas
la oportunidad disparale, en
esta alternativa matas a
Nicholai. Después veras otra
estena y veras a carlos,
continua...

SUGERENCIA: Si tienes
energia de sobra escoge la
segunda, ya que te
desquitas pero'sino la
primera epcion es valida
igualmente. continua...
Carlos te dice que
interceptara una llamada,
después de la escéna, veras
gue algo seidirige hacia
Ciudad Ragcon por el Radar,
baja las'escaleras y cargate
de Plantas  ¥a que como
tienes el LanZacahetes no
habra problema alguno
con el Uitimo Jefe, asifue
toma el archive @l [ado de
las escaleras, mata al
zombie de enfrente y
meétete por la perta del
final del pasillaftoma

éﬁ,a'f'"‘.

el akchivo del suelo y métete
en la puerta.alfinal del
pasillo. Al entrar por la
puerta se sellara, ve hacia Ia
magilina de poder y activala.
Verdas que tienes que meter 3
blogues en su respectivo
orden.

1.- Al inicio del pasillo. 2.-Al
final cel pasillo. 3.-Al [ado de
la magulna de poder.

Al meter el primero, verds
una escena (donde Nemesis
se junta con Tyrant del RE2).
Ahora comao tienes el
Lanzacohetes, dispard hasta
due se te acabe la municion,
cuando regrese activd el
Bloque 2 y el 3 ahora espera
y saldra un poderoso
disparo, destruyendo |a
pared y en el otro'acabara
con Némesis-Tyrant. Ahora
al tratar de salig por 1a
puerta gue activo la

maaquina de poder, Nemesis-
Tyrant se levantara por lo
cual te pondran 2 opciones:

PRIMERA OPCION:Matarie
(SOLUCION 15)

SEGUNDA OPCION: Escapar
(SOLUCION 16)

SOLUCION 15

Némesis-Tyrant te escupe
acido, esquivalo y coge el
arma de un cadaver y
despecdaza a Némesis-
Tyrant, métete a la puerta
continua...

SOLUCION 16

Jill escapa y se mete ala
puerta. continua...

SUGERENCIA: Escoge la
primera, yagiue te vengas de
todos oS S.T.AR.S. contigua..,

Ahora solo activa el.ascensor
para subir, ya que salgas
veras salir a Carlos quien te
dice gue alguien pregunto
por ti (Jill). Ahora ESTE ES
EL FINAL BUENO. Ya solo
te queda disfrutar de la
secuencia final. Y
rezar por que el
terror tarde en
volver...

La verdad es que él no tiene la culpa de ser
como es. Lo que pasa es que con esa cara
tan fea no le es facil hacer muchos amigos.
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Escribenos

3 == sta sera una seceion crea-
e (13 para ti, amigo iector:

Esperamos tLis cartas para
Que nos cuentes todas tus
dudas y problemas gue tengas
CON LU jliegos favoritos, Agui

ellena
guiente

O IO

-E

nLentaremos, siempre dentro
de nuestros conocimientos,
arrojar 3o de Uz a todas las
INcoanitas que e murto
Playstation tiene. Pero dado gue
este s ] primer nimero'y

tos y
ciales
50 S@ran

mandeis las
contestaciones |
Internet) rellenads
sortearemoes un
Suscrip partodo
un an da-g}'!as
revista o
editam

Gracias

por tu

ayuda.

encuesta:

© Puntua del 1 al 10 las secciones de la revista:

Solo para tus ojos [:I [:l
(] La Puerta Trasera ||
] B

© cAnadirias alguna seccion? Cual y porqueé.

Japan Previews
Tests Ps2

El Curioso El Tramposo

todavia no tenemos cartas para
la'seceion, incluithos a continua-
CioN UNa peguena enclesta
SoDIE este prmer ndimere para
gue nos ayudes a hacer una
revista mejor, ¥ entre todos fle-
Quemos a un punto en el que
pedamos affeceros fa revista
Que realmente quersis.
Esperamos impacientes vuestras
respuestas.

[l
=

El Tramposo Platinum D

Tests Psx

Correo del lector

© :OQuitarias alguna seccion? Cual y porqueé.

@ :Que te ha parecido la presentacion de la revista?
] maia ] rRegular [] Buena

] Muy Buena

[] Excelente

@ Para ti, una revista de 32 paginas al precio de 375 ptas es...

[]cara

© Cuando compro una revista de videojuegos...

[ ] Barata ["] Asequible

Me interesan mas las imégenes que el contenicdo
Me interesa mas el contenido cue las imagenes
Me interesan por igual el contenido y las imagenes

@ Para que una portada me atraiga....

Tiene gtie tener tias buenas
Tiene que tener imagenes de los ultimos juegos

Tiene que tener una presentacion llamativa, aunque las

imagenes no tengan mucho que ver con el contenido

[] Muy cara

[
k]

[

&0 ¢Para que una revista te atraiga tiene que dedicarle mucho espacio ala

publicacion de trucos nuevos y antiguos?

© :Cuantas horas dedicas a la semana para jugar con tu consola?

2a4 [] d4a6 [] 6as ]
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Mas de 8 horas []
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como
no
podia
ser de
otra manera,
tenemos que
hablar de Lara
Croft. Pero no de la Lara
virtual, o de ia Lara de los
comics, esta vez hablaremos
de la Lara peliculera. Y es
que por fin, despues de
mucho, pero gue mucho
tiempo sin saber nada

r \
.

W

del famoso
proyecto de
llevar las
aventuras de
nuestra exhu-
berante e
inquieta Lara
a la gran pan-
talla, lenta-
mente se van
haciendo
publicos mas
detalles.
Primero haga-
mos algo de

SLAYTOP

En esta seccion iremos dando a
conocer imagenes, noticias, en fin,
cosas curiosas en general que tienen
que ver con el mundo de la
Playstation y sus personajes.

historia: despues de Tomb
Raider Il y justo antes de
salir al mercado Tomb
Raider |||, Paramount
Pictures entro en contacto
con la gente de Core para
ver como acogerfan la idea
de hacer una pelicuta sobre
la serie de juegos de Tamb
Raider, Come es logico, la
idea fue muy bien acogida y
las negogiaciones comenza-
ron. Sin embargo, la actriz
que interpretara a Lara en la
gran pantalls tendria gue
ser una mujer a la vez que
espectacular {dada la anato-
mia de nuestra heroina)
convincente en su papel.

UNA ELECCION
DIFICIL

Si, ya se que mas de uno
guerria qie “actrices”
como Pamela
Anderson se hicieran
con el papel, dado su
espectacular fisico,
pero jrealmente nos
convenceria de que
@5 Lara? (habrd
alglines a quien
eso no le importe, mientras
veah a Pamela saltande cen
un top muy cenido).
En principio; los rumores
apuntaron a una actriz, que si
bien se ha consalidade en el
“star system” de Hollywood,
crea que no acabaria por
convencerncs del todo: Me
refiere a Sandra Bulleck, I3
que parece que finalmente
no aceptara el papel

AL GRANO

Despues de sufrir el proyec-
to varios retrasos y. de anun-
clar numerosas veces que en
Noviembre del afio pasado
seumeiaria un casting pata
determinar quién seria la
actriz que se haria con el
papel (rumareando que,
actrices como Demi Moore,
Elizabeth Hurley o Catherine
Zeta Jones podrian canse-
guir el papel), finalmente
todo voluala quedar en
agua de borrajas. ¥ es ahi
donde entrames, pergue
gracias a nuestros espias
repartidos por tado el
mundo hemos podido averi-
guar que el proyecto sigue
adelante, y que una actriz
desconocida de unos veinte
anos (de la gue solo se
conoce su nombre, Kim,
supongo que de Kimberly)
sera quién de vida a nuestra
heroina, precisamente para
evitar el asociar una cara
famosa con Lara y que no
acabemios de creernosla
desde el principio.

Segun nuestra espia, Kim
tiene formacion teatral, aun-
que no mucha delante del
telon, por lo que parece. Se
esta preparande un nuevo
guion y parece ser gue
Tailandia v Mexico seran los
lugares donde se rodara
gran parte de la pelicula,
contando en principio con un
presupuesto de entre 30 y
50 millones de dolares.
Parece ser tambien que Phil
Meyhew (director de foto-
grafia de Goldeneye) esta
involuerado en el prayecto.
Es posible gue durante el
mes de marzo mas datos
vayan haciendose publicos,
asi gue seguiremos infor-
mando en cuanto nuestros
espias nos manden noticias
nuevas. Mieritras, tendre-
mos que seguir sonandos.
con Lara, claro.




Toy Story 2

Abrir todos los niveles:
En la pantalla del titulo, presiona

@

abajo 2 veces, arriba 2 o L

arriba cuatro veces,

veces y abajo 3
veces. Si lo has hecho® =3
bien, tendris acceso a
todos los niveles.

Xena Warrior

Princess
Invulnerabilidad

Con este truco no podran
matarte.Ve a la pantalla del menu
principal y presiona esta secuen-
cia: arriba, arriba, arriba, circulo,
cuadrado, arriba, derecha,
izquierda.

=»¥EL

TRAMPOSO

Aqui tienes todos los trucos para
las Gltimas novedades.

iDisfratalos!

Ready 2
Rumble

Truco:
Jugar con los luchadores de todas

a Bruce Blade (luchador clase
Plata) haz lo mismo pero introdu-

jugar con Nat Daddy (luchador
clase Oro) introduce como nom-

bre GOLD, y si eliges a Damien

introduce como nombre CHAMP

clendo como nombre SILVER. Para

Black (luchador clase Campeonato)

las

Spyro 2

categorias (Bronce, Plata, Oro y Campeonato).

Para poder jugar con Kemo Claw (luchador clase Bronce) en el
modo Arcade, selecciona fa opcion Campeonato e introduce
como nombre BRONZE. Vuelve a la pantalla del titulo y al entrar
en el modo Arcade encontraris a Kemo disponible. Para conseguir

Demo de Crash Team

Racing.

‘En la pantalla del titulo mantén
pulsados L1+R2 y pulsa cuadrado.

Grand Thef Auto 2

Tomorrow
Never Dies

Trucos:

Todos estos trucos se introdu-
cen en la pantalla que aparece
al dar a la pausa durante el
juego. 5i haces bien la combina-
cién, volverds automaticamente
al juego con el codigo activado.
Todas las armas: Select, Select,
Circulo, Circulo, LI, LI, RI y RI.
50 botiquines: Select, Select,
Circulo, Circulo, Tridngulo y
Select.

Modo Debug: Select, Select,
Circulo, Circulo, L2, R2 y L2.
Desactiva Modo Debug: Select,

Select, Circulo, Circulo, R2,

L2 y R2.

Maxima energia: Select, Select,
Circulo, Circulo, arriba, arriba
y abajo.

Invencible: Select, Select.,
Circulo, Circulo, Tridngulo,
Triangulo, Triangulo y Triangulo.
Pasar de nivel: Select, Select,
Circule, Circulo, Select y
Circulo.

Medal of Honour

Trucos:

Para abrir el primer
nivel de cada mision,
introduce estos
codigos:

I RETUNG

2 ZERSTUREN
3 BOOTSINKT
4 SENFGAS

5 SCHWERES

6 SICHERUNG
7 GESAMTHEIT

Jugar como

wolfgang: HOODUP
bismark:
WOOFWOOF

raptor:

SSPIELBERG
Coronel muller:
BIGFATMAN

Mas trucos:
badcopshaw: municion
infinita

most medal: eres invi-
sible

beachball: puedes
jugar con noah
herrzombie: puedes
jugar con otto
finesthour: puedes
jugar con winston
churchill

sspielberg: puedes

jugar con

jun dinosaurio!
Conseguir mas perso-
najes en modo
Multijugador:
"FINESTHOUR":
Winston Churchill
"SSPIELBERG":
Raptor
"WOOFWOOF":
Bismarlk
"ROCKETMAN":
Van Braun
"HOODUP":
Soldado nazi muy
duro

"PAYBACK":
William Shakespeare
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PLATINUM

Alien Trilogx

No podemos olvidar que aiin existen muchos juegos

o . " . »
antiguos” que seguimos sin poder acabar por no
disponer de trucos. [Eso se acabé! Aqui teneis trucos
para todos vuestros juegos Platinum.

Tenchu

Trucos:
Recuperar toda la energia.

Passwords
Ventajas Invencible:
IGOTPINKSCID FVNKYGIBBON
BOOTSON Todas las armas
Elegir nivel FISHINGFOR-
GOLVLxx. Sustituye GVNS
las xx por el nimero  Escudo ilimitado:
del nivel en el que FILLMYPOC-
quieras jugar. KITS

Colin McRae
Rally

Trucos:

Introduce cualquiera de estos

| c&digos en lugar de tu nombre:
Peasouper: Niebla en todos
ios escenarios

Buttonbash: Aceleramos
machando los botones del
pad

Heliumnick: Cambia la voz
 del copiloto por otra mas
 graciosa

CoOLIN MclAs

PlayStation

Directorcut; Permite “jugar”
con las repeticiones

Kitcar: Activa fa funcion
 Super turbo, puisando Select
cuando la barra verde esté
Hena.

Moreoomph: Motores con
el doble de potencia
Forklift: Direccién en las
cuatro ruedas

 Blancmange: Si juegas en el
'modo rally o trial mode nues-
 tro coche serd de gelatina
Nightrider: Conducir siem-
pre de noche.

Se abrirdn algunos circuitos
cerrados.

Bust-a-move 2

Trucos:

Fases nuevas.

En la pantalla “Game Start”,"“Time
Attack” y “Options” pulsa esta
secuencia: R1,arriba, L2 y abajo.
Después entra en el modo Puzzle.

Llegar al final.

En la pantalla “Start”, pulsa: X,
izquierda, derecha y X.Todos los
caminos se abriran.

Pausa el juego y pulsa esta
secuencia: cuadrado, cuadrado,
tridgngulo, tridngulo, derecha,
derecha, arriba e izquierda.
Descubrir todos los objetos y
armas.

En la pantalla de seleccion de
armas y objetos, presiona RI y
sin soltarlo pulsa esta secuencia:

cuadrado, cuadrado, tridngulo,
triangulo, derecha, derecha,
arriba y abajo.

99 items seleccionables.

Para poder llevar tantos items
encima, presiona R2 en el menu
de objetos y sin soltario, pulsa
esta secuencia: cuadrado, cuadra-
do, tridngulo, tridngulo, derecha,
derecha, arriba y abajo.

Seleccién de nivel.

En la pantalla de seleccion de
nivel presiona RI sin soltarlo y
pulsa esta secuencia: cuadrado,
cuadrado, tridngulo, tridngulo,
derecha, derecha, arriba y derecha.

Medievil

Trucos:

Mientras estds en el juego, pausa el

juego y pulsa esta secuencia mien-
tras mantines pulsado el botén L2:

abajo, arriba, cuadrado, tridngulo,
triangulo, circulo, abajo, arriba, cua-

drado y tridngulo. Si
lo has hecho bien,
entre las opciones
que aparecen al pau-
sar el juego verds
que han aparecido
dos mis. Una te per-
mite elegir el nivel en
el que quieres jugar,y
la otra te proporcio-
na invulnerabilidad.

Heart of
Darkness

Trucos:
Seleccion de nivel.

Este truco te permitird acceder
a cualquiera de las 8 fases del
juego y a cada uno de sus nive-
les correspondientes.

Para activarlo, apaga la consola y
sitUa el mando en el puerto
para el segundo jugador.Ahora
presiona los
cuatro botones
superiores, L1,
L2,RI y R2,
enciende la con-
sola (tienes que
tener el juego
dentro,
claro) y
espera a
que apa-
rezca la
pantalla del
menu prin-
cipal, sin
soltar los
botones.
Cuando

DARKNESS )

llegues a la pantalla del titulo
suelta los cuatro botones y
cambia el mando al puerto |.
Ve a la pantalla de opciones y
en “Load Game” veras que
puedes elegir el nivel en el que
quieres jugar.
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AN TOR

Al FUKAMI: RIDGE RACER 5

PLAY(CP N° 2
- estara en los
kioskos el lunes
dia 13 de marzo.
Si eres un loco
de la Playstation, |
y has encontrado
tu revista...

INo puedes perdrtela

¢Aguantaras
2 semanas?

|Recuerdal
pLAYICE '}

sale lunes si
lunes no






